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EINFUHRUNG

Sie haben die Formel-1 Grand P'rix-Saison im Fernsehen geschen. 5ie haben den
Meisterschaftskampf und den Wettstreit zwischen den zwei Dutzend Spitzenfahrern verfolgt,
Sie haben die Sportreportagen gelesen, die Sonderbeitriige in den [lustrierten und die
glangvollen Lebensberichte in der Boulevardpresse bestaunt, Jedoch haben Sie niemals selbst
erfaliren, was es fiir ein Gefiithl ist, sich im schnittigen Cockpit anzuschnallen, den leachtend
bunten Helm aufzusetzen und auf der Startlinie auf das grine Licht zu warten, um in dic
volle 16-Runden Grand Prix-Rennsaison loszuschiefien. Nun haben Sie die Gelegenheit, das
Lenkrad zu nehmen - fir eine letzte Herausforderung an Ty Fahrkiinste!

MicroProse Forla One Grand Priv B alles Wirklichkeit werden. Der berithmte Geoff
Crammond von "Revs and Stunt Car Racer” hat die Simulation gestaltel, die Sie vollstindig in
die Fahrerposition verselzt. Jedoch dreht es sich bei der Simulation nicht nur um das Rennen,
es ist auch ein Versuch zu zeigen, was [Ur schwierige Entscheidungen bei der Einstellung
eines Wagens von den Teams getrotfen werden miissen, um auf einem bestimmien Rennkurs
loszuschiefen, Kann Thr Wagen mehr Fligel vertragen? Sollte das Ubersetzungsverhiltnis
noch einmal eingestellt werden?

Wie wiir's mit dem "Rookie Driver”, der tatsichlich noch niemals ein Auto gefahren hat?
Wir haben als erste Lektion ein Schnellstartprogramm (e den Anfinger aufgenommen. Es
leitet den "Tookie" durch verschiedene Runden des beruhimten Monza-Circuits,

I Gegensatz zu den meisten Autorennen st MicroProse Forla One Gead P voll mit
genauen Kulissen der originalen 16 Kurse. Falls Sie Zeit haben, konnen Sie die Yachten im
Hafen vom Monaco bewundern ader die Kuppel in Mexiko City.

MicroProse Formlat One Grand Peix bietet lhnen die gesamte Ecfabirung cines Rennlahrers,
angefangen bei einem stirmischen Start bis hin zu einem hitzigen Ende.
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:? MATERIALAUSWAHL

DIESES HANDBUCH

: verfiigt iiber ein Schnellstartprogramm fir den Anfanger, einschlieflich
I' Rennstrecken-Darstellungen, avsfithrliche Bedienungsanleitungen sowie
Hintergrundinformationen dber modernes Grand Prix-Rennen, Es kann aof

allen Computersystemen angewandt werden,

DAS TECHNISCHE ERGANZUNGSBUCH

\\.._/'\
“_’f""-.. gibt zenave Anleitungen fir das Laden und/oder das Installicren dere
Simulation auf Thren Computer. Es verfigt auBerdem dber ein vollstindiges
Machschlagewerk aller graphischen Darstellungen und Tasten, die in diesem Spiel benutet

werden.

DIE SCHNELLSTARTKARTE

w—*’} T
N g

bictet aut einen Blick Infermationen fir alle in diesem Spiel benutzien
Tasten, Sie ist so gestaltet, dafi sie senkrecht neben dem Computerbildschirm

aufgestellt werden kann.
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UBERBLICK

MicroProse Formula One Grand Prix ist eine vollstindige Simulation der gesamten
Meisterschattssaison, Am Ende der 16 Runden kiinnen zwel Anerkennungen gewonnen
werden: Die Fahrer- und die Konstruktions- Meisterschaft.

Is ist stets hart, auch nur ein einzelnes Grand Prix-Rennen zu gewinonen, und wir glauben,
dalh es firr Sie auf dem hdchsten Level sehr schwierig sein wird. Jedoch haben wir fir den
weniger erfahrenen Fabrer funf Schwierigheitsgrade mit & wichtigen Fahrhilfen eingebaut,
die, bei vollstindiger Durchfithrung, thnen die freie Wahl geben, den Wagen auf einer vorher
fesigelegten |deallinie zu fahren. Sie haben sogar die Wahl, die Fahrleistung aller anderen
Fahirer neu zu verteilen,

Sie kinnen die Meisterschall mit dem niedrigsten Schwicrigkeitsgrad gewinnen, jedoch
ktmnen Sie nur aul dem hichsten Level die beste Auszeichnung erhalten,

Dic wichtigsten Elemente der Simulation sind:
Cickstart Driving Tutorial (Schuellstart-Falranleitung):

Eine Fahrt durch den Monza-Kurs (e "Rookies”. Der beste Weg, sich mit dem F1-Wagen
auseinanderzusetzen und die Rennstrecke Eennenzulernen.

Cockpit and Cor Controls { Cockpil vnd Wagen-Steneriong )

Lernen und verstehen Sie alle Kentrolleinrichtungen im Cockpit, bis Sie alles auswendig
kinmen. Gewohnen Sie sich daran, in beide Spiegel 2o schaven, damit Sie sich stets bewuft
sind, was sich hinter lhnen abspielt.

Car Set-up { Wagen-Einstellung):

Sie milssen herausfinden, wie der Wagen bei den verschiedenen Einstellungen von Spaoiler,
Reifen, Bremsen und Gingen auf jedem Rennkurs reagiert, Haben Sie keine Angst vor
Experimenten! Wiihrend Sie lhre Fahrweise verbessern und verschiirfen, werden Sie den Wer
von Dingen wic dem richtigen Spoiler-Anpreldruck schitzen lernen,
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UBERBLICK

Diriving into the Pits (Faliet in die Boxen):

I's ist wichtig zu wissen, wo sich Thre Boxen auf jedem Rennkurs befinden und Sie mussen
in der Lage sein, sicher und schnell rein- und rauszufahren..

Practice any Circuit (Testfahret anf einer beliehiyen Strecke):

Benutzen Sie diese Sitzungen, um Einstellungen und Fahiestile z2u trainieren, sowie s
Kennenlernen simtlicher Rennkurse, Sie sind allein auf der Strecke und nicht unter
Zeitdruck, Gewinnen Sie auf jedem Rennkurs lediglich ginen Eindruck davon, wie eine gute
Fundenzeil aussieht,

Free Practice ( Freies Traiming):

Machen Sie sich damit vertraut, wic andere Wagen ihre Leistungen vollbringen und
welche Uberholméaglichkeiten sie anwenden, Dieses Training wird dazu benutel, Thren
Wagen vor dem Qualifying richtig einzustellen, und Sie bekommen einen Eindruck, wie es
auf einem Rennkurs mit den anderen umhberrasenden Wagen zugeht.

Proffems witl pour car (Sclhwierigheiten mit dem Wagen):

Eine Gelegenheit zur Uberpriifung, wie der Wagen auf dem Rennkurs reagiert, und welche
mdglichen Abhilfen es bei Problemen gibt,

QualifyingTimed Practice (Quealifikation/Zeittraining):

Versuchen Sie, einen gulen Startplatz zu ergattern. Hier wird mebr Druck auf Sie ausgedbt.
Machen Sie sich die begrenzte Lebensdaver der Qualifikationsgummis bewuft,

Pre-race Prectice { Training vor deqr Rennen):

lhre letzte Chance, die gewihlten Einstellungen vor dem Rennen zu testen und zu
requlieren.
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e UBERBLICK o

A Nown Championship Race (Rennen ohne Meisterschaftswertung):

Konkurrieren Sie in einem vollen Grand Prix-Rennen, in dem alle Fahrer darauf aus sind
zu gewinnen. Lernen Sie, wic man bel Aufleuchten der grilnen Lichter einen guten Rennstarl
vollzieht. Achten Sie darauf, wic sich das Rennen entwickelt, Vermeiden Sie Karambolagen,
weil dabei die Handhabung und Leistung des Wagens beeintrichtigt werden,

Fit Stops during a Race (Boxenstopp withrewd des Renvens):

Uben Sie, wie man schinell und wirkungsvol] fir cinen Reilenwechsel auf Zeit in die Boxen
fihrl und dann sofort wieder raus auf den Rennkors.

The Conplete FI1 Season (Die kommplette F1-Saisomn):

Wenn Sie all das obenstehende meistern kénnen, sind Sie in der Lage, eineg volle
Rennsaison aul einem von Thnen gewiinschten Level wu fahren. Kdnnen Sie To schwierige
Rennen aberstehen!

End of Season Championships (Ende der Meisterschafissaison):
Die endghiltigen Tabellen in der Fahrer- und der Konstruktionsweltmeisterschalt,
The Manual (Das Hamdbich);

Enthilt mehr Hintergrundinformationen iiber das Grand Prix-Rennen, die Teams,
Rennstrecken, Fahrhilfen sowie die allgemeine Grand Prix-Atmosphire,
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SCHNELLSTART-FAHRANLEITUNG ?S?'

JOYSTICK-/TASTATUR-STEUERUNG

@\ [ligses Handbuch

bezieht sich auf das
Gaspedal, Bremsen,
Gangschaltung und die Lenkung, Sie

LINKSLENKUNG BESCHLEUNIGEN

werden diese Funktionen mit Hilte der
Tastatur und des Joysticks steuern
kinnen, Die Taste K schaltet den
Tastatur-/lovstick-Modus ein und aus.
Zu Beginn ist die Simulation auf den
Jovstickmodus cingestellt - eine

ernptehlenswerte Methode, BRENIEN

Falls ein Joystick an  lhren
Computer angeschlossen ist, schaoen

Sie sich das nebenstehende Schaubild b ; FEUERKNOPF =
1 amn. ' | “SELECTOR"

Jovstick = "Controller”

Feuerknopl = "Selector”

EESCHLEUNIGEN # “SELECTOR™ + HOCHSCHALTEN
“SELECTOR" OHNE BESCHLEUNIGUNG = HERUNTERSCHALTEN Schaubild 1
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SCHNELLSTART-FAHRANLEITUNG

BESCHLEUNIGEN

BREMSEN

\

RECHTSLENKUNG

LINHSLENHUNG

LEERTASTE = “SELECTOR"
A + LEERTASTE = HOCHSCHALTEN
LEERTASTE OHNE ‘A’ = HERUNTERSCHALTEN

GRAND PARIX 14 GRAND PRIX

Falls Sie mir der Tastatur
arbeiten, schauen 5ie sich das
nebenstehende Schaubild 2 an.

AfZ = "Controller” -
Beschileunignng/Bremse

<= = "Controller” -
Linkslenkung/Bechislenking

Leertaste = "Selector”

Die Simulation kann nicht
mit der Maus gestenert werden,
aufer bei der Menii-Wahl, Zur
Markicrung  der  Meni-
Optionen kénnen auch die
Pfeiltasten benutzt werden.

Schaubild 2




SCHNELLSTART-FAHRANLEITUNG %A

EINE MO A-RUNDE FUR "ROOKIES"

G\ Loading (Laden):

[nstallieren und/eder laden Sie die Simulation, wie im technischen
Erganzungsbuch erklirt, und verfolgen Sie alle Prompts aul dem Bildschirm, bis das
Hauptmend crscheint,

Wiihilen Sic "Race Set-Up Options” (Optionen zur Einstellung des Rennens). Suchen Sie
"Race Distance” (Lange des Rennens) und verringern Sie die Zahl auf 10%, Suchen Sie "Level
of Difficulty” (Schwierigkeitsgrad) und wiihlen Sie "Rookie". Kehren Sie zuriick zum
Hauptmenii.

Markieren Sie das "Driver Select Menu” (Fahrerwahl-Menii).

Wihlen Sie einen Fahirer, und wenn Sie wollen, kinnen Sie den Namen mil der Rickiaste
ltschen wund Thren eigenen Mamen eingeben. Betdtigen Sie noch einmal den "Selector”, Dann
withlen Sie "Driver Selection Complete” iFahrerwahl abgeschlossen).

Markieren Sie mit lhrem "Controller” "Practise any Circuit” und betitigen Sie den
“Selector”,

Markicren Sie das "Circuit Select Menu” iStreckenwahl-Meniiy,

Wiihlen Sic "Monza", Sie werden einen Ubersichit des Kurses erkennen, Wihlen Sie "Info”.
Hier bekamunen Sie die Rundenrekarde und die Linge. Wiihlen Sie "OK",

Sie befinden sich nun in den Boxen des Monea-Circuits, Halien,

Schauen Sie sich die Cockpitsteverungen an. Beschleunigen Sie mit dem "Controller” und
héiren Sie auf das Motorengeriusch,
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SCHNELLSTART-FAHRANLEITUNG

Betatigen Sie die Funklionstasten F1, F2, F3, B4, F5 und iiberpriifen Sie, daff durch das
Betitigen jeder Funktionstaste nunmebr 5 von 6 auf dem Armaturenbrett erscheinenden
Symbolen aufleuchten. Jede Taste schaltet eine Fahrhilfe zur Wagensteverung ein, Driicken
Sie jedoch nicht die Funktionstaste Fo.

Sie brauchen sich um die Gangschaltung oder Bremsen nicht zu kitmmern, Vielleicht
habwen Sie einen Unfall, wenn Sie von der [deallinie abweichen, jedoch erleiden Sie bel keiner
Eollision irgendeinen Schaden. Falls Sie sich iiberschlagen, wird der Wagen sich selbst wieder
ausrichten, sobald er zur Ruhe gekommen ist. Er steht dann in der korrekten Richtung, um
am Rennen wieder teilzunehmen,

Schlagen Sie im Handbuch die Seite Y0 aul. Sie sehen ein Schaubild des Monga-
Fennkurses. Suchen Sie die Startlinie und verfolgen Sie dann mit dem Finger den Rennkurs
bis hin zur Zielgeraden, Markieren Sie diese Seite im Handbuch.

Deer Monza-Rennkurs eignel sich hervorragend zur Ubung, Frist schnell und verfiigt fiber einige
gute Kurven, die Sie in einen guten Fahrehythmus versetzen. Er verfiigt aufierdem iiber viele
fonungen. durch die Sie den Rennkurs verlassen kéinnen, chne dabei in eine Betonmauer zu rasen,

Sie befinden sich noch liminer in den Boxen, in aufgebockter Stellung. Betitigen Sie den
"“Selector” und beschleunigen Sie, wenn Sie heruntergelassen wurden, mit dem "Controller”.
Sie werden sich nun vorwirts bewegen. Falls dies nicht der Fall ist, Giberpriilen Sie, ob Sie die
Funktionstaste F2 gedriickt haben, und dali das Symbol aul dem Display aufleuchtet.

Wenn Sie die Boxen verlassen, kommen Sie auf den Rennkurs, indem Sie auf einer Seite der
gelb gepunkteten Linie fahren, Wenn Sie sich erst wieder im Rennkurs befinden, wird die gelbe
Linie verschwinden, und Sie werden cine lange, weilie gepunktete Linie erkennen, genau wie
die Linie, die eine Strafie mil Gegenverkehr teilt, Wenn Sie nun um den Rennkurs fahren,
versuchen Sie, das Lenkrad innerhalb der gepunkteten Linie zu fiihren. Es handelt sich hierbei
um die beste Fahrlinie und den idealen Weg, so schnell wie miglich in die Kurven zu gehen,

In Monza fiihirt die erste Kurve nach links und dann schnell wieder nach rechts, gefolgt von
einer weiteren Links- und Rechtskurve. Dies ist eine doppelte Schikane und heilst Virdange Goodvear,
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SCHNELLSTART-FAHRANLEITUNG

wenn Sie mit dem Joystick steuern, betitigen Sie die Leertaste zum Anhalten der
simulation. Andernfalls driicken Sie P

Suchen Sie die Varante Goodyear aul Threr Handbuchkarte und unlersuchen Sie aulerdem
folgende Kurve: die Cuna Graede,

Driicken Sie nun noch einmal die Pausentaste, um das Spiel wieder 2u starten.

sie sollten ein weilles Zeichen mit cinem schwarzen, nach links gebogenen Preil erblicken.
Dann Courddown-Zihler-Anzeigen: 200 und 10O,

Diese Zeichen zeigen lhnen, wie viele Meter Sie noch zu fahren haben, bis Sie sich der
Linkskurve nidhern,

Lenken sie vorsichtig um die Schikane herum, Versuchen Sie der gepunktelen Linie zu
folgen, auch wenn es manchmal so erscheint, als ob man sich vom Rennkurs entfernt,

Fahren Sie weiter auf der kurzen Geraden und lenken Sie um die lange, scharfe
Rechtskurve Curnva Grande. Sie werden merken, dafd Sic diese Kurve ziemlich schnell
durchiahren kiinnen.

Gleich nach der blauen Briicke werden Sie ein anderes Zeichen entdecken, das Sie var
einer Rechtskurve warnt, Driicken Sie die Pausentaste, um das Spicl anzuhalten und schaven
Sie noch cinmal auf die Karte im Handbuch.

Es handelt sich um die Curva delfa Roggia: eine weitere Schikane,

Schauen Sie sich auf der Karte die nichsten drei Kurven an. Versuchen Sie sich
voreustellen, wie Sie vom Cockpit aus aussehen werden.

Drritcken Sie zum Weitergehen die Mausentaste.

Lenken Sie in die Schikane ein und dann vorsichtig in die swel Rechiskurven. Danach
werden Sie ein lange, gerade Steigung erkennen,

Beschleunigen Sie auf der Geraden.
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SCHNELLSTART-FAHRANLEITUNG

MNehmen Sie sich Zeit, um einen kurzen Blick auf die rote Ganganzeige rechts neben dem
Lenkrad zu werfen, wenn der Wagen automatisch einen anderen Gang einlegt. Horen Sie auf
das Motorgerfusch und beobachten Sie, wie sich der rote Drehzahlmesser auf der Skala auf

und ab bewest,
Am Ende der Geraden befindet sich elne ungewdhnliche Schikane mit dem Namen Varante Ascar,

Halten Sie die Simulation wieder an und schauen Sie noch einmal auf die Karte, Versuchen
Sie sich die Gestalt aller Kurven einzuprigen, fahren Sie dann fort und versuchen Sie, die
Furven zu durchiabiren.

Sie werden jetet allmihlich feststellen, dafld es wmso lefchter isl, die Kurven mit der richtigen
Creschwindigheit zu durchezufabhren, je mehr Sie dber die kommoenden Kurven wissen.

Beschleunigen Sie entlang der Geraden und beabachten Sie, ob die automatische
Crangschaltunyg den 6. Gang einlegt, bevor der Wagen durch die automatischen Bremsen [ir
die Curva Parabolica verlangsamt wird. Machen Sie sich keine Sorgen, falls dies nicht
geschieht, Versuchen Sie beim Durchfahren dieser Kurve zu beschleanigen.

Wenn Sie aus der Kurve kommen, werden Sie swel Haopttribinen, die Boxen und eine
gelh gepunktete Linie, die den Fingang der Boxengasse markiert, erkennen. Versuchen Sie
weilerhin der weift gepunkieten Linie zu folgen,

Sie befinden Sich jetzt auf der Zielgeraden.

Sie werden nun die Startlinie erkennen und die 26 Stariplitze, wo die Wagen sich zum Start
formicren, Fine dicke, durchgezogene weilie Linie quer (ber die Stecke markiert das Ende einer Bunde,

Passieren Sie diese Linie (die Start-/Ziellinie), [ies ist das Ende des ersten Umlaufs, jedoch
werden Sie keine Rundenzeit erhalten, bevor Sie nicht eine Runde, die aul der Start-/Ziellinie
begonnen wurde, beendet haben,

Faliren Sie fort in odne wellere Bunde, Versuchen Sie, sich an die Kurven und Geraden zu
erinnern. Schauen Sie gelegentlich auf die Karte, Wenn Sie dicsen Umlaul beenden, erhalten
Sie eine Bundenzedt. Versuchen Sie noch eine Runde! Yersuchen Sie es diesmal schneller!
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EIGENE STEUERUNG DER BREMSEN.

Wenn Sie sich beim Durchrasen der Strecke sicher genug fihlen, betiitigen Se
die Funktionstaste F1. Kontrallicren Sie, dafs das erste Symbuollicht erloschen ist.

Jetzt ibernehmen Sie die Steuerung der Bremsen,

mMachen Sie sich noch einmal bewualst, wie die Bremsen mit dem "Controfler” bedient
werden. Uberpriifen Sie die Schauhilder zu Beginn dieses Abschnitts. Diesmal milssen Sie e
schaffen, dieselben Eurven zu durchfahren und dabei gleichazeitig zu bremsen.

Versuchen Sie noch eine Runde von Monza, Es wird diesmal anders sein, Versuchen Sie
jedoch, im richtigen Moment die Bremsen zu bedienen.

EIGENE STEUERUNG DES GETRIEBES

Y Halten sie auf einer Geraden des Kurses an.

Machdem Sie nun wissen, wie die Bremsen funktionieren, betitigen Sie dic
Funktionstaste F2 cinmal und driicken danach die Funktionstaste Fo. Auf diese Weise wird dic
automatische Gangschaltung abgestellt und die ideale Ganganzeige eingestellt, Das "Gate™-5ymbaol
erlischt nun und ein blaver Anzeiger erscheint gleich unter der rolen Ganganzeige. Nun kiinnen
Sie die gesamte Gangschaltung steuern, Wenn jedoch eine Zahl im blaven Kreis erscheint,
bedeutet das, dal dies der vorgescllagorne Gang zemn Durchifinten der Boerenerdon Kunve ist,

Ulwrpru[m Sie, wie die Gangschaltung mit Thren "Controller” bedient wird (sehen Sie sich

die schnellstart-Schaubilder an). Uben Sie die Handhabung der Gangschaltung und
beobachten Sie die rote Ganganzeige, Versuchen Sie N (Leerlauf) in das Anzeigenfeld zu
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bekommen. Wenn Sie sich im Leerlauf befinden, beschleunigen Sie. Der Motar sollte in
einem hohen Ton aufheulen. Der rote Anzeiger sollte sich nun dber die gebogene UMin-
Skala bewegen. Machen Sic sich keine Sorgen, daf der Motor ruiniert wird,

—

Treten Sie auf das Gaspedal, bis der rote Zeiger sich ungefibr auf der Markierung 11
belindet, dann driicken Sie den "Selector zur Gangschaltung, fealten Sie i fedoch gedriicks,

Sie sollten nun in den 1. Gang geschaltet haben. Er wird im Anzeigenfeld der
Gangschaltung durch die 1 angezeigl. (Falls dies nicht der Fall ist, wurde der "Controller”
nicht nach vorne gednickt, wihrend Sie den "Selector” betitigt haben, Versuchen Sie es also
noch einmall) Sie werden sich nicht voran bewegen, da die Kupplung getreten ist (der
"Selector” ist gedriickt und wird gehalten).

Lassen Sie nun, mit nach vorn gedricktem "Controller”, den "Selector” los!Sic bewegen
sich vorwiirls, Haren Sie aul die Verinderung des Motorgeriusches, Die mph-Anzeige zeigt
nun an, mit welcher Geschwindigheit Sie serade fahiren,

Beschleunigen Sie noch einmal und beobachiten Sie, wie der rote Zeiger sich auf die 12 2
bewegt. Dann schalten Sie noch einmal genau wie vorher, Im Anzeigenfeld erscheint nun eine 2,

Versuchen Sie nun, bis mindestens in den 4. Gang hochzuschalten,

Danach versuchen Sie herunterzuschalten, wm in eine Kurve etnutreten, und beobachien
Sie dabei die vorgeschlagene Ganganzeige (Die Zahl im blauen Kreis), Bedenken Sie, daf Sie
beim Herunterschalten nicht zu bremsen brauchen,

Sagar als erfahrener Pilot ist es schwierig, die Gangschaltung zu beherrschen, Uben Sie
jedech das Wechseln der Ginge. Sic haben sechs Vorwirbsgidnge, einen Leerlauf, einen Power
Turn (Leistungswechsel - in dicsen Gang kinnen Sie nur Trernnterschalten) und den
Rickwirtsgang,

Wenn Sie in den Rickwinsgang geschaltet haben, erscheint ein B im Anzeigenfeld.
Beschleunigen Sie mit dem "Controller’, genauso als ob man in cinem richtigen Wagen
rickwirts fahren will.
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FAHRT IN DIE BOXEN

Wenn Sie glauben, mit dem Monza Rennkurs und den grundlegenden
Wagensteuerungen vertraut zu sein, iben Sic, in die Boxen zu fahren. In den
Boxen werden simtliche Reparaturen ausgefiilhet sowie neue Reifen montiert,

Sie werden die gelb gepunktete Linie gleich vor der Haupttribline auf der Geraden bemerkt
haben. Diese Linie fuhirt in dic Boxengasse.

Fahren Sie einen kompletten Bennkurs und driicken Sie jederzeil "Return”, ume Threr
Boxen-Crew mitzuteilen, dalk Sie vorhaben anzuhalten. Das Boxensignal auf Threm
amaturenbrett leuchten daraufhin gelb aul, Wenn die gelb gepunklete Linie erscheint,
kiinnen Sie langsam in die Boxengasse fahren, Sie werden verschiedene Crews schen, die in
den Boxen warten, Wihrend Sie weiterfahren, steuern Sie Thr Wagen auf die Boxengarage 2u.
Das Programm wird Sie in die richtige Box Jeftern, Sic milssen jedoch direkt vor einem Crew-
Mitglied, das vor [hrem Wagen steht, bremsen. Sie werden aufgebockt, und eine Tafel direkt
var Threm Wagen weist daraul hin, die Bremsen anzuzehen.

Fine Auswahl verschiedener Reifen erscheint auf dem Digital-Display. Kiimmern Sie sich
jedoch darum jetzt noch nicht. Betitigen Sie den "Selector” und Sie werden heruntergelassen.
Mun kinnen Sie die Boxen verlassen, Schlingeln Sie sich durch die Boxengasse und fabiren
Sie wicder vorsichtiy auf den Rennkurs,
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ZEITTRAINING/QUALIFIKATIONSRUNDE

A
\ Betitigen Sie die ESC-Taste, um zum Hauptmendi zuriickzukehren. Wiihlen Sie
"Non-Championship Race” (Kein Meisterschaftsrennen), danach
"Qualifying/Timed Practice” (Qualifikation/Zeitraining). Sic werden zuriick in die
Boxen plaziert, aufgebockt und diesmal erscheint ein Monitor vor lhrem Auto, Mithewerber-
Wagen in dicser Cualifikationsrunde, einschlieflich Sie selbst (blinkend), erscheinen auf dem
Bildschinm. Sie werden auch das Display der Reifenauswahl A B C D QW erkennen,

2 sollte gewihlt werden, versuchen Sie jedoch den "Controller” nach linksfrechts zu
bewegen, wm den Effekt zu erkennen. Danach schalten Sie wieder zuriick nach Q. Sie werden
aut Cualifikationsgummis fahren. Diese erlauben ungefihr drei schnelle Umliufe,

Sie befinden sich immer noch aul dem "Rookie™Level. Wenn Sie wollen, kiinnen Sie also mit
automatischer Gangschaltung, aulomatischen Bremsen und jeglichen anderen Fahrhilfen fahren,

Betitigen Sie den "Selector”. Der Monitor verschwindet und Thr Wagen wird
heruntergelassen. Verlassen Sie die Boxen, begehen Sie sich auf den Rennkurs und {ahren Sie
eine Kunde. Wenn Sie dber die Ziellinie fahren, erscheint Thre Rundenzelt aul dem
Bildschirm, Sie sollten nun zu Thren Boxen zuriickkehren, doch sollten Sie aus irgendeinem
Grund aulgehalten worden sein, halten Thre Reifen vielleicht noch cine wettere Runde aus.
Fordern Sie Thr Glack jedoch nicht zo sehr heraos, es sei denn, Sie wellen feststellen, wie es
ist, aul blanken Ridern zu fabren.

Faliren Sie zu Threr Boxengarage und warten Sie, his Sie aufgebockt werden. Der Monitor
miiste wieder var Thnen erscheinen und die verschiedenen Rennergebnisse der anderen
Falirer beim Zeittraining anzeigen, Der Durchgang davert bis su swel Stunden. Um die Zeit 2
verbessern, beschleunigen Sie mit dem "Controller”. Die Rennergebnisse der Mitbewerber-
Wagen werden sehr schnell erscheinen. Falls Sie herausfahren wollen, um ein besonders
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schnelles Rennergebnis zu iibertreffen, beschleunigen Sie mit dem "Controller” nochmals, wim
die Zeitraffung auszuschalten, Kehren Sie dann in der gewohnten Weise aul den Renmnkurs
suriick, Falls Sie den Durchgang verlassen wollen, betitigen Sie die ESC-Taste, jedoch miissen
alle nicht gewihlten Fahrer vor dem Verlassen mindestens eine Runde im Zeitraffer fahren.

wenn die Qualifikationsrunde varbei ist, erscheinen die Ergebnisse. Wiihlen Sie 'Continue’
und 1hnen wird eine "Pre-Race Practice Session” (Trainingsfahrt vor dem Rennen)
angeboten. Wihlen Sie diese Option nicht, sondern begeben Sic sich direkt zum Rennen.

A NON-CHAMPIONSHIP RACE (RENNEN OHNE MEISTERSCHAFTSWERTUNG]

oA

bl

Sie werden Sich bel Monza auf der Startlinie mit 25 weiteren Wagen befinden. Wenr
Sie eine angemessene Rundenzeit erreicht haben, werden Sie je nach der Leistung der
anderen Fahrer plaziert. Sollten Sie keine Rundenzeit erhalten, ein schlechtes Ergebnis erreicht haben
oder gerade erst hinzu gekommen sein, werden Sie im hinteren Teil der Slartlinie beginnen,

Wo auch immer Sie sich befinden, werden Sie die Starttaleln erkennen: drei rote Lichter
und drei griine Lichter, jeweils in einer Reihe angeordnet. Kein Licht sollte aufleuchten,

Warten Sie, bis dic roten Lichter aulleuchten. Sie signalisieren, daf der Start innerhalb von
4 -7 Sekunden stattfindet. Lassen Sie die Kupplung kommen, wobei der erste Gang eingelegt
wird {siehe oben).

Beim Aufleuchten der griinen Lichter beschleunigen Sie.
Versuchen Sie sich bel der ersten Kurve aus schwierigen Mantvern herauszubalten, bis die
Wagen ihre Stellungen eingenommen haben.

Fahren Sie aul dem Pennkurs dic auf dem Display angezeigten Bunden, und behalten Sie die
Boxen-Anzeige im Auge (unten rechts im Cockpit), denn ein aufleuchtendes Gelb bedentet Rir Sie eine
Warnung, in die ltoxen mum Reifenwechsel oder zur Beparatur von Schiden zu tahren, Begeben Sic
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sich so schnell wie miglich in die Boxen, denn Sie verlieren an Leistung, wenn Sie nicht sofort [hee
Rellen wechseln, Dabel wird die Zeit gemessen, Wenn Sie jedoch nicht in die Boxen sunickkehren
mixchten, teilen Sie dies [hrer Crew mit, indem Sie Return' driicken, worauf das Boxensignal erlischt.,

Beenden Sie die erforderlichen Umldufe, Wenn das Rennen vorbei ist, verlieren Sie an
Leistung, und danach werden [hnen die Ergebisse auf dem Bildschirm angezeigl, Michten Sie
sich frithzeitig aus dem Rennen zuriickzichen, driicken Sie 'ESC'. Das Kennen wird Hir die
anderen Rennfahrer daraufhin im Zeitraffer beendet.

SCHNELLSTARTANLEITUNG ZUM SIEG DER WELTMEISTERSCHAFT

Die airrcleren Rennkurse

Falls Sie glauben, Monza gut genug zu kennen, nachdem Sie die
Schnellstartanleitung durchgearbeitet haben, missen Sie nunmehr, um die Weltmeisterschait
Zu gewinnen, alle weiteren Rennkurse mit gleicher Intensitit durcharbeiten. Sie kinnen die
Weltmeisterschaft auf dem niedrigsten Level gewinnen, wobei alle Fahrhilfen von FI bis F6
angeschaltet sind und auch die Konkurrenten sich auf dem niedrigsten Leistungs-Level
befindet, jedach nriissen Sie alle Rernstrecken im Schlaf kennen,

Benutzung der Fahrbilfen

Sie werden die Saison hochstwahrscheinlich mit simtlichen Fahrhilfen beginnen;
wiihrend Sie jedoch Fortschritte machen, wollen Sie vielleicht licher selbst Bremsen und
Ginge steuern. Falls Sie die Weltmeisterschafl gewinnen, tun Sie dies lediglich auf dem
niedrigsten Level. Sie kéinnen keine Fahrhilfen benutzen, wenn Sie auf dem Toplevel (As)
konkurrieren,

Es ist wahrscheinlich der schwierigste Teil der Simulation, die Ideallinic zu beherrschen.
Um die Meisterschaft auf dem Toplevel zu gewinnen, miissen Sie sich daran gewohnen, ohne
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die sichtbare Linie zu fahren. Betdtigen Sie dic Funktionstaste F5 zur Ausschaltung der

e

[deallinie, und versuchen Sie nunmehr ohne sie um den Rennkurs zu fahren. Sie werden
feststellen, dalk die bunte Wellblechkante, die in jeder Kurveneinfahrt erscheint, eine
wichtige Richtlinie darstellt. Versuchen Sie sich an die Brems- und Einlenkpunkte jeder Kurve

zu erinnern, und schlagen Sie im Handbuch unter Fahrhilfen' aul den Seiten 122-144 nach.

Benntzing des Handbuchs

Die hinteren Seiten eines jeden Computer-Handbuchs werden manchmal als unwichtig
angesehen, Um ein Spiel zu gewinnen, istes fedoch eimpfellenswert, alles inn Huoefbich 2o lesen,
Es schafft simlliche Vorausselzungen und den allgemeinen Zugang #u den Rennen und den
anderen Falirern auf dem Rennkues, Hinzo kommen zablreiche Hinweise und Tips, die [hnen
zum Sieg verhelfen. Machen Sie sich klar, dal MicroPmose Fonmnda One Grand Priz eine
Stmulation ist und nicht nuor ein Autorenner.
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Dicses Handbuch beegeht sich aut das Gaspedal, Bremsen,
Gangschaltung und die Lenkung. Sie werden diese Funklionen
mit Hilte der Tastatur und des Joysticks steuem kinnen,

Tastatur/foystick (Taste K)

Die Taste K schaltet den Tastatur/Joystick Modus einfaus,

Falls ein Jowstick an Ihren Computer angeschlossen ist, schauen Sie
sich das Schaubild | an.

Joypstick = "Controfler”

Fewerknopf = "Selectin”

Falls Sie mit der Tastatur arbeiten, schaven Sie sich lediglich das

Schaubild 2 an.

AL = "Controller” - Besclilewnigung/Bremse
< = "Constroller'” - Linkslenkong/Rechitslenkung
Leertaste = "Selector”

HINWEIS: Im Joystick-Steuerungsmodus sind alle Tasten
funktionsuntiichtig, aulfer wenn Menos gezeigl werden,

Informationen beziiglich des "Controllers” lesen Sie bitte im
technischen Ergénzungshuch nach.

MicroProse Fornrla Owne Grad Priv kann nichl mit der Maus gesteucrt

werden, aufher wenn Meniis geseigt werden.
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@\ Das Gerdusch des Formel 1-Motors ist von grofter Wichtigheit fir die

Simulation, denn bei ginem richtigen Rennen ist er ein guter Hinweis darauf,

wann ein anderer Gang eingelegt werden mub,
Sonieed (+7-)

Stellen Sie den Ton mit den Tasten 4/~ laut und leise.

DIE GRUNDLEGENDEN FAHRSTEUERUNGEN

J—\ Sehen Sie sich die Schaubilder an, die die Methoden der Steverung zeigen.

Crear Charnge: Up (Hochschallen)

Die Schaltfolge ist: Riickwiirtsgang - Leerlauf - 1LGang - 2.Gang - 3.Gang - 4.Gang - 5.Gang - 6.Gang,

Starten Sie im Leerlauf. Beschleunigen Sie mit dem "Contraller” und betitigen Sie den
"Selector” einmal; in der rolen Ganganzeige erscheint 1 und der Wagen beginnt sich zu
bewegen. Beschleunigen Sic noch cinmal, bis sich der rote Leistungsanzeiger zwischen 11
und 12 befindel, dann betdtigen Sie den "Selector” wilirennd Sie aber weiterdiin besclileanigen. Sie
haben nun einen anderen Gang eingelegt, die Anzeige zeigt die Zahl 2 und das
Motorengerdusch dodert sich. Der rote Leistungsanzeiger ist fast verschwunden,
Beschleunigen Sie noch einmal und erhohen Sie die Leistung, und danach betiitigen Sie noch
einmal den "Selector”, Sie haben nunmehr in den 3. Gang hochgeschaltet,
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<

e
Gear Change: Down (Herunterschallen)

Die Schaltfolge ist: 6.Gang - 5.Gang - 4.Gang - 3.Gang - 2.Gang - 1.Gang - Leerlauf -
power Turn” - Rickwiirtsgang.

Bremsen Sie ein wenig mit dem "Controller” (ohne zu beschleunigen) und hetitigen Sie
gleichzeitiy den "Selector’, Die Zahl in der Ganganzeige dndert sich,

Power Turn (Leistungswechsel)

In diesen Gang kiinnen Sie lediglich henmterschalten. Falls Sie weder die Funktionstaste F3
betitigt haben, noch auf einem Level fahren, auf dem es nicht moglich ist, diese 2u henutzen,
kinnen Sie bei erhohter Dechzahl in diesen Gang henmterschalten. In der rolen Anzeige
erscheint:

Um erhishte Drehzahlen zu drosseln, beschleunigen Sie aus dem Stillstand heraus, lenken
Sie fiir einen Augenblick in die entgegengesetzte Richtung, in die Sie Ihren Wagen drehen
méchten, und lenken dann in die gewiinschte Richtung, wobei Sie fortwihrend
beschleunigen. Schalten Sie jedoch in den ersten Gang, sabald Sie [hren Wagen in die
richtige Position gebracht haben.

Reverse (Riickwiirtsgang)

Sie missen In den Riickwirtsgang bennnterschalten. Wenn das R in der Ganganzeige
erscheint, beschleunigen Sie mit dem Controller, um sich, wie in einem richtigen Wagen,
rickwiirts in Gang #u sclzen.
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FAHRHILFEN-TAFEL

Zusamnenfassuny

Bevor Sie irgendein Rennen, eine Qualifikationsrunde oder eine Trainingsrunde starten,
miissen Sie sich mit dem Cockpit des MicoProse Fornla One -Wagens vertraut machen. Sie
miissen in der Lage sein, similiche Informationen, die Ihnen kurz angezeigt werden,
aufzunchmen, da bei diesen Geschwindigkeiten, die auf Rennkursen wie 2 B. Monza gefahren
werden, schon eine verlorene Sckunde den Unterschied zwischen einer verheerenden
Kollision oder cinem hervorragenden Uberholmandver bedeuten kann. Bei einer
Geschwindigkeit von 200mph fihrt der Wagen immerhin noch 90 Meter in der Sekunde!

Es ist von grifiter Wichtigkeit zu wissen, wer sich hinter [hnen hefindet und wer Sie
gerade versucht zu Gberholen. Einige Wagen schwenken vielleicht von einer Seite zur
anderen, um eine Liicke an einer bedeutenden Kurve zu erspihen. Machen Sie sich stets die
Anwesenheit [hrer Verlolger bewufit. Sie werden versuchen zu passieren, wenn Sie
irgendwelche Schwachstellen zeigen oder eine Licke lassen, durch die sie hindurchilitzen
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kionnen. Wihrend der Verstofh gegen die Renn-Etikette nicht befurwortet wicd, ist es fir
Fahrer nicht ungewihnlich, bei anderen Wagen hinter sich die "Tiren zuzumachen”

Fiinf Schwierigheitsgrade - Zugang vom Hauptinenii

Der von [hnen gewidhlte Schwierigheitsgrad wird durch 5 in einer Reihe angeordnete
Lichter links am Lenkrad angezeigt, Falls das unterste griine Licht aufleuchtet, fahren Sie auf
dem "Rookie"-Level, wenn das oberste Licht an ist, konkurrieren Sie aof dem "As"-Level, Die
Levels entsprechen der Zahl der Fahrhilfen, die Sie abrufen kitnnen, und stevert diese,

Die verschiedenen Levels: Ace (As)
Pro (Profi)
Semi-I'ro (Halb-Profi)
Amateur
"HRookie" (Neuling)
Leistungsverteilung - Zugang vomn Hauptmenii

Gleich unter der Anzeige des Schwierigkeitsgrades befindet sich ein Feld, das eine Auswahl
zur Verteilung der Leistungsfihigkeiten unter den anderen Fahrern anzeigt,

Leistung fiir Teams und Fahrer entsprechend der Saison 1991

Alle Teams und Fahrer befinden sich auf dem gleichen potentiellen
Letstungsnivea,

Zufallsverteilung

el
EI
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——
The Rev Counter (Drehzaldmesser)

[n der Mitte des Bildschirms gleich unter dem oberen Teil des Lenkrads, sehen Sie den
Drehzahlmesser, eine lange, gehogene Scala, die die Motorleistung in Lfdin von 7 bis 14 in
1000 angibt. Wenn Sie das Gaspedal antippen, um den Motor im Leerlauf aufzudrehen,
werden Sie bemerken, dal sich ein rater Zeiger auf der Skala entlang bewegt, Dies st die
wichtigste Anzeige, wie schnell Ihr Motor in einem bestimmten Gang Liuft.

Sie miissen aufpassen, dald Sie im richtigen Moment den richtigen Gang eingelegt habhen,
Die grundlegende Richtlinie besteht darin, beim Hochschalten zu versuchen, dic Drehzahlen
swischen 10,000 und 12.000 U/Min zu halten. Legt man den falschen Gang ein, verliert der
Wagen an Leistung, oder Sie iiberdrehen und ruinicren lhren Motor. Sie sollten stels [Gr
jeden Gangwechsel den hachsten Punkt auf dem Drehzahlmesser kennen, um den Motor in
den kleinsten Bereich seines Leistungshandes zurickeudrosseln

Gear Indicator {Ganganzeiye)

Rechts vom Lenkrad belindet sich die Ganganeeige. Sie gibl an, in welchen Gang Sie sich
gerade befinden. Es gibt 6 Vorwirtsgange, Leerlauf N, einen Riickwiirtsgang R und "Spin
recovery” (um wieder auf Drehizahlen zu kommen).

Suggested Gear lndicator (Vorgeseldagene Ganganzeiye - durch die Funktionstaste 16 aktiviert)

Wird die Fa Funktionstaste als Fahrhilfe betitigt, erscheint eine blaue Anzeige gleich unter
der normalen roten Ganganzeige, der hnen den vorgeschlagenen Gang Flir die nichste Kurve
angibt. Dies ist eine nitzliche Hilfe und verdindert sich je nach der Einstellung der Spoiler,
Bremsen, Giinge und Reifen.

Diriver Status Indicator (Anzeige fiir den Faleer-Standort)

Auf der rechten Seite des Lenkrads befindet sich cine weitere kleine Lampe. Bet Griin
befinden Sie sich zur Zeit in [hrem eigenen Cockpit, Die Lampe erlischt, wenn Sie das
Cockpit eines anderen Fahrers sehen machten und dazu die Hoch/Runter-Pleiltasten
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betitigen. Auler im "Replay®-Modus benutzen Sie diese Einrichrung auf eigene Gefahr, denn

der Wagen wird nicht vom Computer gesteuert,
Detail On/Off indicator {Ausschnittsanzeiye Anfdns - AlD)

Direkt unter der Ganganzeige befindet sich die Ausschnittsanzeige. Es gibt 3
Ausschnittslevel im MicroProse Formula One Grand Prix, und Sie kinnen sich zwischen
ihnen hin und her bewegen, indem Sie die Alt/D driicken.

Hichster Level: 2 griine Drefecke sind erleuchtet, und Sie sehen die gesamten Kulissen,
Tribunen und Zuschauer,

Bei cinmaliger Betitigung der Alt/D-Tasten werden alle grofien Gebdude entlemnt,
Dirticken Sie wieder AT kKleinere Gebidude, Biume und Gebasche verschwinden.

Bei nochmaligen Driicken kehren der urspringliche Rennkurs und die
Landschaltsausschnitte zuriick,

7Y Denrage Indicator (Schadensanzeiger)

Unter der Ausschnittsanzeige befindet sich der Schadensanzeiger, der mit

Ll Hilfe von Radio-Telemetrie von den Boxen aus betrieben wird., Dies zeigt die
Schiden an den Fronl- und Heckspoilern an, und wenn diese Anzeige
erfeuchtet, wird grafite Vorsicht geboten, Kehren Sie zuriick zu den Boxen
und alle Schiden werden behoben,

| Pits Indicator (Boxenanzeige)

M IEI Unter dem Schadensanzeiger belindet sich die Boxenanzeige, die von den

Boxen aus per Radio-Telemetrie bedient wird,
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Es gibt drei Modiz

GRAU Die Boxen sind leer. Es kann jederzeit hineingelahren werden.

GELB Sic wurden aufgefordert, in die Boxen rurickzukehren oder haben [hrer
Crew mitgeteilt, dalt Sic cinen Boxenstopp machen méchten,

ROTES KREUZ Ein anderer Teamwagen befindet sich in der Box, Die Boxen-Crew steht
nichl zur Verfiigung.

Driving Aids {Falifilfen)

Die Tafel der Fahrhilfen besteht aus einer Reihe von sechs Kiistchen direkl unter dem

Drehzahlmesser. Die Fahrhilfen entsprechen direkt den von Thnen gewihlten

Schwierigheilsgrad,

F1 "Auto Brakes” | | Entsprechend der Rennsirecke steuert der
@ D Compuler fiir Sie die Bremsfunktionen, jedoch
bremst er nicht, wn anderen Rennwagen

ausguweichen.

12 "Auto Gears” Der Computer schaltet nach seinem Ermessen 'im
I—I—l richtigen Moment' simtliche Ginge Fir Sie.
F3 "Self Correcting Spin” Falls Sie aus der Bahn brechen und Thr

Wagen rum Stillstand gekommen isl, weist
der Computer Sic in die richtige

Richtung, um am Rennen wieder
teilzunehmen, vorausgesetat, dafs keine
Reparaturen ndtig sind.
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F4 "Indestructible

Mode" .

In diesern Modus erleiden Sie keinerlei Schaden,
eeal wie ernsthaft die Kollision auch sein mag,.

F5 "Ideal Line”

I'6 "ldeal Gear” =

-

Eine weille gestrichelte Linie zeigt Thnen den besten
W auf derm von [hnen gewahlten Bennburs, Am
besten halten Sie die Linie im Mittelpunkt des Cockpits,

um optimalen Nutzen aus der [deallinie 2o ziehen.

Zeigt an, in welchen Gang man fiir die kommende
Furve schalten soll.

[Yie Fahrhilfen F1 bis M kiinnen jederzeit vom Cockpit aus aktiviert werden, vorausgesetzt,

Sie befinden sich im "Rookie"-Modus, Wenn Sie jedoch auf hitheren Levels fahren, steht fir

Sie weniger Hilfe zur Verfligung,

Zusmmmmenfassuny aller verfiigharen Fahrhilfen in den verschicdenen

Schwierigheitsgraden
Ace
ro
Semi-Pro
Amateur

Hookie
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Keine Fahrhillen
Fa, Fa

F3, F4, F5, F6

FZ, F3, F4, F5, Fo
F1, F2, 3, F4, K5, Fe
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————— A

DIGITAL-DISPLAYS

Muoweitor

Wiihrend der Qualifikation/Zeittraining werden Sie in den Boxen plagert und
gin telemetrischer Monitor erscheint vor [hrem Cockpit, Auf dem Monitor erscheinen die
anderen Fahrer des Rennens nach:

PosS gegenwirtiger Startposition POS
1

N Startnummer z

DRIVER Name des Fahrers E

LAPTIME segenwirtig bester Rundenzeit
SET benutztem Qualifikations-Reifensats

TIME der noch zur Yerfiigung stehenden Zeit fur das
Training/Qualifikation

CARS OUT der Zahl der sich bereits auf der Rennstrecke
betindlichen Wagen

Falls Sie den Monitor beobachten, werden Sie die besten Rundenzeilen aller anderen
Fahrer fiir diese Strecke erkennen. Die schnellste Rundenzeit erscheint tber der von allen
anderen. Sie selber werden in der Mitte des Maonitors plaziert, und die stirksten Konkurrenten
befinden sich seitlich van Thnen, aufler wenn Sie der schinellste Fahrer sind!

Sie kiinnen die Zeit, die alle Fahrer fiir das Zeittraining benditigen, verklirzen, indem Sie
mit dem "Contraller” beschleunigen, Oder Sic kiinnen auch das Zeittraining/Cualifikation
durch das Retiitigen der ESC-Taste beenden. Alle nicht gewihlten Fahrer vollenden
mindestens eine Runde im Zeitraffer, bevor das Rennen abgebrochen wird.
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Wenn Sie in den Boxen aufgebockt sind, dndert sich die
oberste Reihe auf der Digital-Tafel folgendermaben:

A B C D { Q } w ‘ REIFEN: ARCDOW  Ziehen Sie den "Controller” nach
rechts/links, um wm lhre Reifen aus einer Auswahl von "Wets”
<= TYRE CHOICE ===p |

(Regenreifen ), Compounds A (hart) his D (sehr weich) und
Cualifikationsreifen zu wihlen.

—4&

~,

Gualifying/Practice Display (Qualifikations-/Trainings-Display)

KM /MPH Thre Geschwindigheil

CAR Thee Wagen-Nunumer

ros [hre gegenwartige Starlposition
LAPTIME [hre gegenwirtige Rundenzeit
BEST Ihre vorherige beste Rundenzeit

Bremsen Sie mit dem "Controller” fiir den Zugang zum Set-Up-Menil.

| MPH 161 LAPTIME 1:08.
l_cAF:ZB POS 1 BEST 1:48.179

GRAND PRIXN 38  GRAND PRIX




COCKPIT-STEUERUNGEN

e
pacing display (Renndisplivy):

KM/MPH Thre Geschwindigheit

LAP/OF lhre gegenwiirtige Rundernzahl
CAR lhre Wagennumimer
POS Thre Mlazierung im Rennen.

Die Taste N Lilst den Namen des gegenwirtigen Fahrers auf dem

Digital-Display erscheinen,

GRAND PRIX

' MPH 063 LAP 1 OF 20
CAR 27 POS 2
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DIE BOXEN

Sie beginnen jeden Trainingslauf und jedes Cualifving/Wertungslauf in der
Boxengasse. Hier kibnnen Sie sich entscheiden, ob Sie mit dem momentanen Set-
Up losfabicen, irgendwelche Einstellungen dndern wallen, Sie kiimnen aulerdem
jederzeit withrend des Trainings in die Boxen tahren, um die Einstellungen an lhrem Wagen

7u verindern,

Fiir den "Rookie" wird das Einstellen des Wagens - das Sel-Up - zuerst sehr kompliziert
aussehen. Machen Sie sich keine Sorgen! Lernen Sie mit der gegebenen Einstellung, den Kurs
schnell zu fahren, und kehren Sie dann zo diesem Abschnitt zurick, um das Set-Up zu
regulieren. Verindern Sie fir jeden Trainingslauf immer nur eine Einstellung zur Zeit, bevor
Sie es in einem Trainingslaul versuchen. 5o lemnen Sie die Unteescliede b Palireerhaltan Kennen.

Jede der 16 Rennstrecken ist einzigartig, deshalb missen Sie Thren Formel 1-Wagen mil der
richtigen Kombination von Spoiler, Ubersetzungsverhiltnis, Bremsbalance und Reilen
ausstatten. Es wird empfohlen, die Streckenbeschreibungen in diesem Handbuch cu studieren
iSeite 67 his 90} und sich alle Pisten-Hinweise und Zusammenfassungen einzuprigen; darin
werden Richtlinien fiir die Art der Einstellung des Wagens gegeben, die allerdings Fahrpraxis
nicht ersetzen kimnen, Probieren Sie ein poar Umlivie mit verschiedenen Einstellungen aus,
wm zu sehen, wie sich der Wagen in den Kurven und auf den Geraden verhilt. Vergleichen
Sie Thre Leistung mit der anderer Wagen im Training, lahren Sie in die Box, um eineg
Einstellung zu verindern, und versuchen Sie es noch einmal.

Wenn Sic Prableme mit der Einstellung lhres Wagens haben, zum Beispiel Schwierigheiten
bei der Kurveneinfahrt, schaven Sie bitte in die Set-Up-Problemtabelle am Ende dieses
Kapitels.
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YA
Front/Rear Wing Downforce Adfust {Regulieren der Front-/Heckspoiler)

Allgemein ausgedriickt pressen die Spoiler den FI-Rennwagen an den Boden
an. Dadurch wird besserer Grip und weniger Reifendrehung erreicht, Folglich haben Sie zwar
bessere Kontrolle i Kurven, aber aufgrund grafieren Lultwiderstandes auch geringere
Gesclmvindigternt anf dir Geraden

Sie kannen festlegen, mit wieviel Fliigel der Wagen fahren soll. Es gibl eine Skala von 1 his
6. Jo hiher die Zahl, desto hiher ist der Anprefidruck. Sie stellen den Spoiler vorme und
hinten durch Wahl von +/- ein.

Front/Rear Brake Balance (Bremshalance voriedhinten)

Grand Prix-Wagen haben ein niedriges Gravitationszentrum, welches sich genau hinter
dem Fahirer befindet. Wenn Sie aus hoher Geschwindigheit scharf bremsen, verlagert sich das
Gewicht auf das Vorderteil des Wagens, Daher mussen die Bremsen avsbalanciert werden, um
die Gewichtsverteilung beim Abbremsen (Langsamer werden) auszuhalten,

Sie kinnen die Bremsbalance [hres Wagens regulieren, indem Sie die Art und Weise
verdndern, mit der Sie die Vorder- und Hinterradbremse einsetzen. Fs ist immer besser, vorne
mehr Bremsvorbelastung zu haben als hinten. Bei optimaler Einstellung sollten die
Hinterrider anfangen, langsamer su werden, sohald die Vorderriider die Bremswirkung
spiiren.

e Skala reicht von 32 hinten, dber Null in der Mitte, bis zu 32 vorne. Bewegen Sie den
Schieber, um den richtigen Grad an Balance zu erreichen.
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Gear Ratios (Ubersetzungsverhiltnis)

sie miissen das Ubersetzungsverhiltnis in [hrem Getriebe fir jede Rennstrecke
entsprechend einstellen. Dies geschicht normalerweise, indem der sechste Gang fiir die
hﬁm;tmi'lgli'-‘ht‘-' Geschwindigkeit aufl der lingsten Geraden eingestellt wird, Dann wird der
niedrigste Gang fiir die langsamste Kurve festgesetzl. Die restlichen Ginge liegen irgendwo
swischen diesen beiden.

Die Wahl des Ubersetzungsverhaltnisses ist sehr wichtig, In das Getriebe konnen
verschiedene Zaplen cingesetzt werden, die grofen Einfluls auf die Beschleunigung des
Wagens haben, auf sein Kurvenverhalten und seine Hochstgeschwindigheit.

Kurvenreiche Strecken mit wenigen langen Geraden und vielen Schikanen erfordern

"urzes” Schalten fiie schinelle Beschleunigung.

andere Pisten, mit langen Geraden, erfordern "langes” Schalten, um dem Wagen die
Hechstgeschwindigheit u geben, die er braucht, um mit den Kontrahenlen mitzuhalten.

Das Getriebe hat einen Bereich von 1 bis 64, Bewegen Sie den Schieber, um die
Ubersetzung fiir jeden Gang einzustellen.

Je dichter die Zapfen beivinander stehen, desto weniger Arbeit muls der niedrigere Gang
leisten, um den hisheren ru erreichen (kurzes Schalten),
Je weiter die Zapfen voneinander entfernt sind, desto hirter muf er arbeiten, um in den

hitheren Gang zu kommen, aber desto haher st auch die Geschwindighkeit im hochsten Lang
(langes Schallen).
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Tyre Choice (Reifernwalil}

Sie kinnen aus einer Reihe von Reifen wihlen, wenn Sie fiir ein Rennen ausgestattet
werden, Flr das Zeittraining/Cualifving kiinnen Sie Qualifikationsreifen nehimen, wenn Sie
sich zu einer "heiffen” Runde bereit machen, und ansonsten kiinnen Sie mit jedem beliebigen
Redfen fabren. Denken Sie daran, dalk Thnen nur 4 Cualifikations-Reifensitze erlaubt sind.

Um die Reilen zu wechseln, fahren Sie wihrend eines Rennens/Trainings in die Box, wenn
der Boxen-Anzeiger signalisiert, dalt Sie neue Gummis brauchen. Sie kiinnen auch Return'
dritcken, um Threr Crew mitzuteilen, dalt Sie zum HReifenwechsel in die Boxen kommen
werden. Wenn Sie sich im Ubungsmodus befinden, kénnen Sie auch O driicken, um das
Zeittraining sofort abrubrechen,

Wenn der Wagen aufgebockt ist, bewegen Sie den "Controller” nach links/rechts, um Ihre
Reifenwahl #u trefien.

‘D COMPOUND/SEHR WEICH

Schwammige Reifen, die auf trockenem Boden ausgezeichnele Haftung bieten, sich aber
sehir schnell abnutzen und kein ganees Rennen durchhalten.

'COOMPOUND/WEICH

Sie hieten etwas weniger Haftung als die D's, halten aber [Enger, Sie miissen in cinem
normalen Rennen hichstwahrscheinlich mindestens einmal gewechselt werden.

‘B COMPOUNDYMITTEL

Sie bieten weniger Grip auf der Strecke als C's, sind aber sebr widerstundsfihig und halten
normalerweise ein ganges Rennen durch, ohne dall ein Wechsel nobwendig wird.

AT COMPOUND/HART

Lin harter Beifen, der garantiert das ganze Rennen durchhilt, aber in den Kurven weniger
Bodenhaftung bietet als B's.
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-4
-auA LIFIKATIONSREIFEN .

sind ungefihr fiir DREI Runden gut, einschlieflich der Start- und der Auslaufrunde. Sehr
klebrig, daher halten sie nicht lange. lhnen sind nicht mehr als 4 Reifensitze pro
Qua];ﬁ};atiunsdurchganﬁ erlaubt. Manchmal kann man den Reifen eine Extra-Runde
ahgewinnerl, wenmn marn vorsichtiy st

W - REGENREIFEN

Diese Reifen haben Profil firr das Fahren bel nassem Wetter. Findel ein Bennen bei nassen
Bedingungen statt, sind die "Wets” schon aufgezogen.

Quit Session (ESC) (Lanf beenden - ESC)

Sie kiinnen auf Wunsch einen momentanen Trainingslauf abbrechen, indem Sie die ESC-
Taste betitigen.
Save the Car Set-Up (Einstellung des Wagens sichern)

Sie kiinnen das Set-Up sichern, das Sie fiir Thren Wagen gewdhlt haben, wenn Sie sich in
den Boxen befinden, indem Sie den "Controller” zuriickziehen, wm die Set-Up-Oplionen
abzurufen,
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Der Wagen Der Wagen Andere Wagen Wagen hat in In einem nassen

IaRt sich in biegt zu schnell || sind auf den den Kurven Rennen gerit

den Kurven in die Kurven. E:ﬂﬂf::;"’d“ keine der Wagen

nicht lenken. vorausgehenden || Bodenhaftung. villig auBer
Kurve viel Kontrolle.
schneller.

Unterstzuern Libersteuern 2ol Arprelidrcks Nicht genug Zu gennge
GemebeLberezung Anprefdruck/Zu Bodenhaftung der
2u "kurz”fKeine hohe Reifen.
ausreichende R
Geschwindigkeit in GRS Iopee,
der vorausgenenden
Furve.

Frontspoiler Frontspoiler Frant- und Frant- und Regenreifen

vergrofiernd verkleinern/Hecks Heckspoiler Heckspoiler aulziehen.

Eventuell poiler wergrafern, verkleinern/ vergrofern/Langs

Heckspoiler Abstand der Gange amer fahren,

verkieinern, vergrofiemdiehr
Gas geben.

Hremshalance Eremsbalance Weichere Weichere Fahrstil den

nach hinten nach varne Compound-Reifen Reifenzusammens Wetterbedingung

verlagern, verlagern/Hartere aufziehen, um etzung wanlen. an Anpassen.

Weichere Reifen Reifery aufzizhen. schneller durch die

: Kurven zu

dufziehen. kommen/ddeallinie

kontrollieren
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.

Weitere
Maglich

keiten

Der Wagen Der Wagen neigt Der Wagen ist Allméhliche Reifen nutzen

beschleunigt zum Aushrechen, langsam in den Verringerung sich zu schnell

iber kurze wenn in der Kurven oder der Leistung. ab.

Streclen nicht Kurve gebremst auf Geraden.

ausreichend, wird.

Gange z2u "lang” Zu sehwaches Getriche- Reifenatnutzung Die aufgezogenan

cingestellt. Bremsen/Zu Einstellung. Compound-Reifen

spates Bremsen. entsprechen nicht

der momentanen
Einstellung des
Wagens

Abstande Bremsbalance Gange weiter Meuen Reifensatz Hartera

pwischen den nach viorne auvseinander aufzishen. Reiferimischung

Gangen verlagern/Fruher leger. wahlen/

WEMNGE bremsen. Spoilerainkel
steiler enstellen.

=== =

Weichere Reifen Weichere Spoiler verkleinern, Keing || Keine

aufziehien, wenn Reifen/Spoiler

die Rader sich 2u vergrofenn

stark drehen.
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“KAMERA-ANSICHTEN UND ACTIONWIEDERHOLUNGEN "\

jamera kann mit Hilfe der Kamerasteuerungs-Tasten jederzeit bewegl werden. Finige

Die
Kamerad
rennen teil
perspektiven zu fahren.

-Optionen sind nur fiir Wiedetholungen geeignet oder wenn Sie nicht an einem
nehmen und anderen Rennwagen zuschauen. Es wire sehr schwierig, mit diesen

TRACKSIDE CAMERA VIEWS [BELIEBIGE STRECKENANSICHTEN|

Q iLinke/Rechte Pleiltaste)

Sie kiinnen die gesamte Action mit einem beliebigen Wagen im Mittelpunkt

jederzeil wihrend cines Rennens betrachten, indem Sie die linke Pleiltaste driicken, Mit der
rechten Meiltaste kehien Sie in Thr Cockpit zuriick.

CHASE VIEW [VERFOLGUNGSPERSPEKTIVE]
Eﬁ\ {Help-Taste)

-

Sie konnen einen beliebigen Wagen aus einer Position hinter und oberhalb

des Cockpits betrachien,

REVERSE CHASE VIEW (UMGEKEHRTE VERFOLGUNSPERSPEKTIVE)

"" {Undo-Taste)

Sehen Sie cinen beliebigen Wagen von vomne, mit der Action hinter sich.
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OTHER CAR VIEWS [BLICK AUS ANDEREN WAGEN)|)

@\ (Pfeiltaste Hoch/Runter/Home)

Sie kinnen in das Cockpit des Wagens vor lThnen gehen, wenn Sie die Hoch-Pfeiltaste
driicken. Weiteres Betitizen der Taste bringt Sie jewells einen Wagen weiter nach vorne.
Ebenso konnen Sie einen Wagen weiter nach hinten gehen, indem Sie die Runter-Pleiltaste
driicken. Weiteres Betitigen der Taste bringt Sie weiter nach hinten, "Home" bringt Sie in

[hren eigenen Wagen zuriick.

Ein kleines Kontrollimpchen (LED) leuchtet rechts auf der Kontrolltafel auf, wenn Sie sich
in Ihrem eigenen Wagen befinden, und erlischt, wenn Sie das Rennen aus einem anderen
Cockpit verfolgen,

Denken Sie daran, daf lhr Wagen in Gefahr ist, wenn Sie diese Option auferhalb des
"Replay"-Modus benutzen.

REPLAY MODE (WIEDERHOLUNGSMODUS|

KQ'-\ (Pause/Replay (R))

Die Pausentaste unterbricht die Handlung und R wiederholl die vergangenen 20 Sekunden
der Action. Sie kdnnen die Kamera fiir die Wiederholung frei bewegen. Am Ende der
Wiederholung bleibt das Spiel angehalten, bereit zur Fortsetzung des Rennens. Wenn Sie an
diesern Punkt das Spiel wieder aufnehmen ("Un-Pause”), kelirt die Kamera auf ihre urspriingliche
Position zurtick, und Sie fibermehmen wieder die Kontrolle tiber Ihren Wagen. Sie kinnen auch
durch Driicken von "R” eine weitere Wiederholung aus der augenblicklichen Kameraperspeklive
betrachten. Jedes Ereignis auf der Strecke kann beliebig oft wiederhaolt werden,
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cAMERAS, VIEWS AND ACTION REPLAYS

B e

OTHER ACTION REPLAY MODE (WIEDERHOLUNGSMODUS FUR ANDERE WAGEN|

&\ (Insert)

Haben Sie Nachricht erhalten, dalk ein Wagen aus dem Rennen ausgeschieden

ist, konnen Sie eine Wiederholung des Ereignisses schen, falls es sich gerade erst ereignet hat.
Dazu dritcken Sie Pause und dann Insert, Diese Wiederholung funktioniert wie die iibliche,
die Kamera tibernimmt jedoch die Perspektive des entsprechenden Wagens. Ist das Ereignis
zu lange her, zeigt "Insert” keine Wirkung.Im Demo-Modus kinmen Sie ein Rennen auf jeder

DEMO MODE (DEMONSTRATIONS-MODUS)
@ Strecke verfolgen, wenn Sie alle Fahrer "abwiihlen” und in einen beliebigen Fahir-
oder Rennmodus gehen. Dies ist oft eine gute Moglichkeit, die Strecke

kennenzulernen: wie schnell sie ist, wie kurvenreich. Es ist auch hilfreich, die Abbildung der
Piste im Handbuch vor sich zu haben, Folgen Sie dem Wagen, wenn er durch die Geraden
und Kurven rast, beobachten Sie, wo die meisten Fahrer Gberholen, und achten sie auf
Taktiken wie "Ausnutzen des Windschattens', Sie kénnen auferdem mit den Hoch- und
Runter-Pfeiltasten durch alle Cockpits gehen, Driicken Sie Esc, um zum Hauptmeni
zurlickeukehren.
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WETTER, KARAMBOLAGEN UND DISZIPLIN

_—
Nasses Werter

Einige Rennen der Grand Prix-Saison konmen bei regnerischen Bedingungen stattlinden.
Der Himmel ist grau, und Thr Wagen ist bereits mit Regenreifen ausgerdstel, Wenn Sie das
en iiberstehen wollen, missen Sie varsichtig fahren, Sie werden durch einen Marschall,

Renm
der eine gelbe Flagge schwenkt, aul hevorstehende Gefahren aufmerksam gemacht.

Schilendern

schlendern, das rum Ausbrechen aus der Bahn fohrt, wird am haufigsten dadurch
verursacht, dal Sie eine Kurve zu schnell nelimen. Das wird Thnen am Anfang ziemlich oft
passieren. 151 der Kurs mit breiten Grasstreifen und Auslaufzonen ausgestattet, kinnen Sie auf
die Strecke zuriickkehren, werden aber [eststellen, dals sich mit den glatten Grand Prix-Reifen
auf rutschigen Oberflichen nur sehr langsam beschleunigen liBt. Sie sollten in den "Spin
recovery'-Gang herunterschalten, den Wagen austichten und den ersten Gang cinlegen,
Achten Sie auf schnellere Wagen, die lhren Weg kreuzen, und fahren Sie wieder aul die "iste.
Fine Zeitlang konnen sich Ihre Reifen etwas merkwurdig anfiithlen.

Karambolagen

Wenn zwei Wagen zusammenstofien, kiinnen beide beschidiet werden, und einer von
{hnen kann in unkontrollierbares Schleudern geraten. Sind Sie in der Lage, das Rennen
fortsetzen, war der Schaden nicht grofs genug, um Sie aus der Konkurrenz 2u werfen, aber €5
st ratsam, so bald wie miyglich fiir etwaige Reparaturen die iox anzulahren. Zusammenstife
mit einer Mauer oder Barricre haben die gleiche Wirkung. Es gibt 3 Grade von Karambaolagen,
die Sie aus dem Rennen werfen, Wenn Sie eine Karambolage hatten, werden Sie entweder mit
ginem Kran von der Piste gehoben oder von den Strecken-Ordnern as dem Weg geschoben.

Hatten Sie einen Zusamumenstof, der lhre Chancen in einem weisterschaftslaut zunichte
gemacht hat, kémnen Sie den Ablauf beschleunigen und sich das Ergebnis gehen lassen, oder
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das Rennen von einem anderen Cockpit aus verfolgen. Wenn Sie sich auf einer "Testfahrt auf
einer beliebigen Strecke” befinden, kinnen Sie mit cinem Reserve-Wagen von der Box aus
neun startert.

Disziplin auf dem Rennkurs

Bei jedem gefihrlichen Ereignis, wie einer Karambolage, werden 5ie durch die "Gelbe
Flagge" gewarnt.

Fine "Griine Flagge" signalisiert Ihnen, dal die Gefahr vorbei ist,

Schlagen Sie im Flaggen-Abschnitt dieses Handbuchs nach (Seite 111), um eine
ausfithrliche Beschreibung aller Rennflaggen zu erhalten.
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Das Hauptmeni ist der Rildschirm, den Sie in dieser Simulation am hiufigsten sehen

werden. Es ist der Start-/Zielpunkt aller Rennen, Trainingsliufe, Lade- und
Gicherungsvorginge. Es bictet dem Spieler & Optionen an:

wahl des Fahrers/Teams i Driver/ Tearm Selection)

Spiel laden/sichern (Load/Save Game)

Einstellen (Set-Up)

Testfahrt auf einer beliehigen Strecke (Practise Any Circuity

Grand Prix-Rennen ohine Meisterschaftswertung (Non-Championship Grand Prix Race)
Grand Prix-Meisterschaftssaison (Grand Prix Championship Season)

Spieloptionen {Game Options)

Verlauf der Weltmeisterschaft {Review Championship History}

WAHL DES FAHRERS UND DES TEAMS
E.--". A Select Teanr (Team wililen)

Wihlen Sie aus den achtzehn Teams, die auf dem Bildschirm geseigt werden,
Sie kimnen die Namen der Teams verindern. Um mehr Informationen iber die Fahrer und
Teams der Saison 1991 zu erhalten, lesen Sie die Seiten 100 bis 109,
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Select Driver/Enter New Diriver (Fahrer wethilen/Neuen Fahrer eingeben)

wWihlen Sie einen beliebigen der aufgefiithrten Fahrer. Drilcken Sie "Select”, und die
soummer des Fahrers leuchitet auf der Tafel an der rechien Seite auf. Um einen bestehenden
Fahrer zu loschen, markieren Sie den wamen, deiicken Sic Aucrst den "Selector” und dann die

Ricktaste, um den Namern Zu l&schen. Tippen Sie den von Ihnen gewiinschien Namen ein
und driicken Sie den "Selector’. Wwie Sie sehen, wechselt die Nummer des gewihliten Fahrers
die Farbe. Wollen Sie die Veranderung riickgingis machen, kinnen Sie "Deselect” benutzen
der 7u dem vorgegebenen Namen ("Default Name") zuriickkehren.

vielleichl machten Sie mehr als einen Fahrer withlen und im Wulti-Driver -Modus
spielen. Wiihlen <ip "Clioose Another Team', um zum Feam-Menii zuriickzukehren, Mehr
Finzelheiten tiber den multi-Driver-Modus erfahren Sie aul Seite 65,

Hahen Sie thre Wahl abgeschlossen, gehen sig mit "Exit” zurick zwm Hauptmenil.

EIN SPIEL LADEN/SICHERN

A |
In einer Weltmeisterschaft wird die gesicherte Dalei immer auf den nevesten
Stand gebracht, um [hre Position im Verlauf der Saison anzuzeigen, und 5
kisnnen jederzeit durch Drticken der ESC-Taste ein einzelnes Rennen sichern.
§je kannen ein vorher gesichertes Spiel von dem Tunkt aus laden, an dem Sie es
abgebrochen hatten. Waren Sie mitten in einem Rennen, setzt das Spiel mit eincr 20
Sekunden langen wiederholung im Pausen-Modus wieder ein. 7um Weitermachen [

dritcken.
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Q\ Realisin Level (Realismus-Level)

AUTO BRAKES F1 @D

AUTO GEARS F2

SELF-RIGHTING SPINS F3 ——|

=== |

INDESTRUCTABLE F4

BEST LINE F5 I

SUGGESTED GEAR Fa |_

i -

(Alle aben angegebenen Optionen kinnen wihrend eines Rennens durch Driicken der
Funktionstasten F1 bis 6 ein- und ausgeschaltet werden, sofern dies auf dem jeweiligen

Die BREMSEN werden vom Computer

pestenert.

Die GANGE werden vom Computer

pewihlt,

Ist diese Option eingeschaltet, steht der

Wagen nach ciner DEEHUNG immer in
die richtize Richtung gewendet, wenn er
2um Stillstand gekommen ist..

[rer Wagen, den Sie fahren, hat keine
Fusammenstilie und wird bei
Earambolagen nicht in Mitleidenschaft
gezogen oder beschadigt.

Eine gepunktete weille Linie erscheint,
die [hnen aul jeder Strecke dice
IDEALLINIE anzeigt.

Eine blaue Gelriebe-Anzeige erscheint,
die lhnen den VORGESCHIAGENEN
GANG fur die nichste Kurve angibt.

Schwierigkeits-Level maglich ist. Siehe Seite 36.)
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Race Options (Rennoptionen)

RACE DISTANCE (RENNLANGE)

Wihlen Sie dic Linge des Rennens als Prozentsatz der 1atsichlichen Gesamtlinge, von
10% his 1000, In cinem 60 Runden-Rennen ergeben sich bei 10% zum Beispiel 6 RBunden.
[ies betrifft alle Kurse, wenn Sie eine Rennsaison um Punkte lahren, und kann im Verlaul der
Meisterschaft nicht mehr gedndert werden,

QUALIFYING PERIOD (QUALIFIKATIONSDAUER)

Wiihlen Sie die Zeit, die Sic auf das Qualifving mit Zeitmessung verwenden wollen,
swischen § Minuten und 120 Minuten, Dies betrifft alle Kurse, wenn Sic cine Rennsaison um
Punkte fahren, bis Sie die Eingabe dndern.

LEVEL OF OPPOSITION (NIVEAU DER GEGNER)
Bestimmen Sie das Miveau der Gegner, gegen die Sie antreten wollen, indem Sie einen
schwierigheitsgrad (Difficulty Level) von As bis "Rookie” wihlen.

Der bereits gewihlte Schwierigkeitsgrad wird durch eine Reihe von fiunf Leuchten links
neben dem Lenkrad im Cockpit des Fahrers angezeigt. Leuchtet das niedrigste grine Licht auf,
fahren Sie auf dem "Rookie’-Level, ist das hischste an, konkurrieren Sie auf der Ehene der Falwer-
Asse, Die Levels legen aulierdem die Anzahl der Fahrhilfen fest, die Thnen zur Verfilgung stehen,
Sie kinnen im Verlauf der Meisterschaft den Schwierizkeitsgrad beliebig wechseln, die Wertung
bezieht sich jedoch immer nur auf den niedrigsten der gewihlten Levels,

Die Levels sind:

Ace (As)

Pro (Profi)

Semi-Pro (Halb-Profi)
Amateur

Rookie
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D]E['RIHLI'I'ICIN OF PERFORMANCE (LEISTUNGS-VERTEILUNG)

1991 Performance Die Fahrer und Wagen entsprechen den wirklichen
/ Leistungen der Saison 1991 Einige Fahrer verlassen die

Punktriinge fast nie, wihrend andere regelmaldig weit

unten in der Rangfolge erscheinen.

All the Same Die Fihigkeiten aller Fahrer sind auf dem gleichen
Performance | | 5amMe") Miveau, Kein Wagen ist stirker oder besser als
der andere.
Rarndom | Jeder Fahrer und jeder Wagen bringt eine beliehige
Performance | ("random”) Leistung,.
|

PRACTISE ON ANY CIRCUIT [TESTFAHRT AUF EINER BELIEBIGEN STRECKE])

@\ Die Option, mit der Sie alle Kennstrecken kennenlernen kinnen, ohne mit
anderen Wagen 2u konkurrieren.
Select Driver Menin (Falirerwahi-Merii)
Das Fahrerwahl-Mend erscheint, wenn Sie noch keinen Fahrer und kein Team gewiihlt habsn.
Circuit Select Menu (Streckemmwalil-Menii)

Sie haben fir Thr Training die Auswahl zwischen 16 Grand Prix-Strecken. Sie kinnen auf
allen in einer beliebigen Reihenfolge trainieren. Erst wenn Sie in die Weltmeisterschaftssaison
einsteigen, miissen Sie sich an die festgelegte Reihenfolge der Rennen halten. Markieren Sie
die gewlinschie Strecke und dricken Sie den "Selector”.
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Jetzt erscheint eine Ansicht des Rennkurses. Sie kimnen wihlen, ob Sie "Informationegn”
iiber die jeweilige Strecke sehen machten, zur "Vorherigen” (Previous) oder "Michsten” (Mext)
Rennstrecke gehen oder uneingeschrinkte "Sicht” (View) hahen wollen.

wihlen Sie O, wenn Sie sich fiir etwas entschieden haben, Daraufhin werden Sie in die
Boxen in den Wagen Threr Wahl gesetzt.

Practice ( Troining)

Ihr Wagen wird in der Boxengarage erscheinen, damit Sie Verdnderungen in der
Einstellung varnehimen kiinnen, falls Sie nicht mit dem vorgegebenen Set-Up auf der Strecke
Ihrer Wahl fahren wollen, In dieser Sitzung hefinden Sie sich nicht in einem Rennen und
sind der einzige Fahirer, der auf dieser Piste trainiert. Kehren Sie in die Box zuriick, indem Sie
hineinfahren oder C dricken.

GRAND PRIX-RENNEN OHNE MEISTERSCHAFTSWERTUNG

<%

h Dviver/Tecnr Select Menn { Falrrer-/Teannwvalil-Menii)

Wenn kein Fahrer oder Team gewihlt wurde, erscheint diese Option. Wihlen
Sie ¢in hestehendes Team und Fahirer eder geben Sie einen neuen Fahrer ein,

Circuit Select Menu (Streckenwahl-Menii)

wiihlen Sie eine beliehige Grand Prix-Rennstrecke [Gr ein volles Rennen mit 26 Wagen. Es
wird nicht als Bestandteil der Weltmeisterschaftssaison angerechnet. Uben Sie das Rennen auf
jeder Fiste, hevor Sie an einer vollen Saison teilnehmen.

Free Practice (Freles Training)

Ihr Wagen erscheint in der Boxen-Garage, bereit fur Regulierungen an der Finstellung,
ader fiir ein Rennen mit dem vorgegebenen Set-Up auf der gewihlten Rennstrecke. Das free
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Training kann cinen Zeitraum bis zu 120 Minuten umfassen. Sic haben immer die Option,

abzubrechen/zu sichern (Quit/Save) oder weiterzugehen (Continue).

Qualifying/Ti ined Practice (Qualifikation/Zeittraining)

gje starten in den Boxen, und Ihnen steht pro Rennen eine Cualifikationssiceunyg ur
Verfijgung. Sie dauert hichstens 2 Stunden und mindestens 5 Minuten. Sie kiinnen jederzeit
in die Boxen zuriickfahren, wenn Sie mit der gefahrenen Zeit zufrieden sind. Uber [hrer
Cockpit-Tafel wird ein Telemetrik-Monitor angebracht, auf dem Sie die Zeiten der anderen
Fahrer verfolgen konmen. Stellen ie fest, dald andere Fahrer [hre Rundenzeit unterbieten,
konnen Sie wieder auf die Strecke gehen isofern noch genug Trainingszeit abrig ist,

-

Pro Sitzuny sind Thnen nur 4 Qualifving-Reifensdtze erlaubt.,

Sie konnen die Zeit fir die anderen Fahrer raffen, indem Sie den "Controller” vorwiets
bewegen und loslassen. Damit wird der Zeitraffer ein-/ausgeschaltet.

Sie kinnen die augenblickliche Cualifikationsrunde mit O verlassen. Sie kehren dann in
die Box zuriick. Mit Esc kehren Sie zum Hauptmenii zuriick.

Gelingt lhnen in einer Trainingssitzung oder einem Rennen ein neuer Rundenrekord,
speichert der Computer diese Information unter dem von [hnen gewihlien Fahrernamen,
wenn Sie beim Verlassen des Spiels die "Save"-Option benutzen.

Pre-Race Practice (Training vor dem Rennen)

Sie haben die Maglichkeit zu einem Training vor dem Rennen in voller Rennausstattung
(Treibstaff, Einstellung). Diese Sitzung ist auf eine Bunde (oder einen Teil davan) hegrenzt.
Dies ist lhre letzte Chance, [estzustellen, wie sich der Wagen im lennen selber verhalten
wird. Vorsicht, es kiinnen viele andere Wagen auf der Piste sein,
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Race (Rennen)

Habwen Sie austeichend trainiert, sich mit der Strecke vertraut gemacht und sich fiir einen
guten Startplatz qualifiziert, kiinnen Sie am eigentlichen Rennen teilnehmen. Haben Sie eine
schlechte oder gar keine Zeit erzielt, stehen Sie trotedern auf einer Startpaosition, aber ganz hinten,

Sie werden zusammen mit den anderen 25 Wagen auf den Startpositionen plaziert und
warten auf das rote und griine Licht, Haben Sie die festgesetzte Anzahl von Runden hinter
sich gebracht, erhalten Sie hre Endgiiltigen Startpositionen (Final Race Positions). Das
Fennen zihle nicht fir die Melsterschafts-Punktwertung,

DIE GRAND PRIX-MEISTERSCHAFTSSAISON

‘Q\ Initialise Season/Load Saved Geme (Saison cinleiten/Gesichertes Spiel laden)

Starten Sie in Phoenix beim Groften Preis der USA und fahren Sie bis nach
Adelaide, wo das sechzehnte und letzte Rennen stattfindet. Benutzen Sie dabei die besten
Einstellungen, die Sie im Training herausgefunden haben, und all Thr gesammeltes Wissen

ither die verschiedenen Kurse, Wenn Sie die komplette Saison starten, wird die erste Strecke
gezeipt. Befinden Sie sich in der Milte der Saison, wird der zuletzt gefahrene Rennkurs
ahgebildet, und Sie kiinnen lhre Meisterschafts-Herausforderung wieder aufnehmen, indem
Sie die gesicherte Saison laden.

Freies Training

Ihr Wagen erscheint in der Boxen-Garage, bereit [ir etwaige Verinderungen im Set-Up
oder ein Rennen mit der vorgegebenen Einstellung auf dem Kurs lhrer Wahl, Thnen stehen

bis zu 120 Minuten im freien Training zur Verfigung. Sie haben immer die Option,
abeubrechen oder 2u sichern,
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Qualifying/Zeittraining

sie starten In den Boxen, und Ihnen steht pro Rennen eing Gualifikationssitzung mit
Feitmessung zur Verfiigung, Sie davert héchstens 2 Stunden und mindestens 5 Minuten. Sie
konnen jederzeit in die Box zuriickfahren, wenn Sie mit der gefahrenen Zeit zufrieden sind,
{Ther Threr Cockpit-Tafel wird ein Telemetrik-Monitor angebracht, auf dem Sie die Zeiten der
anderen Fahrer verfolgen kiinnen. Stellen Sie fest, dalt ein Konkurrent Ihre Rundenzeit
unterbietet, konnen Sie sich wieder auf die Strecke begeben (sofern noch genug Trainingszeit
iibrig ist).

Pro Sitzung sind Ihnen nur 4 Gualifving-Reifensitze erlaubt.

Sie kisnmen die Zeit fiir dic anderen Fahrer raffen, indem Sie den "Controller” vorwdirts
bewegen und loslassen. Damit wird die Zeitraffung ein-/ausgeschaltet,

Sie kinnen die augenblickliche CGualifikationsrunde durch Dritcken von () verlassen. Sie
kehren dann in die Box zuriick. Mit Esc kehren Sie zum Hauptmeni 2uriick.

Gelingt es Ihnen, in einem Rennen oder einer Trainingssitzung einen neuen Rundenrekord
zu erziclen, speichert der Computer diese Information automatisch unter dem von lhnen
gewdihlten Fahrernamen, wenn Sie beim Verlassen des Spiels die "Save"-Option benutzen.

Training vor dem Rennen

Sie haben die Option fir ein Training vor dem Rennen in voller Rennausstaliung
(Treibstoff, Einstellung). Diese Sitzung ist auf 1 Stunde (oder einen Teil davon) begrenzt, Dies
ist [hre letzte Chance, festzustellen, wie sich Ihr Wagen im Rennen selber verhalten wird.
Vorsicht, es kénnen viele andere Wagen auf der Piste sein.

First Race of the Season (Erstes Rennen der Saison)

Haben Sie ausreichend trainiert, sich mit der Strecke vertraut gemacht und sich filr eine
gute Startposition qualifiziert, nehmen Sie am eigentlichen Rennen teil und stehen zwischen
den anderen 25 Wagen auf [hrem Startplatz, in Erwartung des roten und gritnen Lichtes.
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Mach Beendigunyg des Rennens werden Hinen die Plazieenngen nach dem Rennen (Fival Race

Positions) sowie die Falrenvelfmeisterschafts-Plazienmgen (Drivers’ Clhampionship Positions) und

die Konstruktionswellmieisterschafis-Plazienimgen (Construciors' Clwnpionship Positions) gezeigt.
Next Chrouit in the Season (Nédchste Strecke der Saison)

Sins Sie mitten in einer Meisterschall, konnen Sie die Saison sichern (Save) oder mit dieser
Option zur nachsten Rennstrecke weitergehen. Haben Sie das letzte Rennen der Saison
abgeschlossen, sehen Sie die Tabelle mit dem endgiiltigen Punktestand,

Game Options (Spieloptionen)

Animations (Animationen)
Wihlen Sie, welche Animationen Sie wihrend der Simulation sehen michten:

All (Alle) Victory (Sieg) None (Keine)

Multi-plaver Turns
Geben Sie an, wie oft jeder Spieler bei einem Rennen im "Multi-Plaver’-Modus an der

Reibwe sein soll,

VERLAUF DER WELTMEISTERSCHAFT

“ Bevor Sie eine Saison fortsctzen, kinnen Sie die Punktetabellen einer

gespeicherten Weltmeisterschaft studieren,
Fahrerweltineisterschafts-Plazierungen

Schauen Sie sich an, wie frihere Rennen verlaufen sind, wer die Punkie gewann und wer
der bestiandigste Fahrer ist,

Kenstruktionsweltmeisterschafts-Plazieringen

Tafit die Punkte zusammen, die an die Tearns vergeben wurden, und zeig die [hrenden Konstrkdeur.

I
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“Multi-Player"-Modus (fur mehrere Spieler)

.—-'-'--_
sie konnen jedes Rennen im "Multi-Player’-Modus fahren, indem Sie mehr als einen

pahrer wihlerw.

Das Programm weist jedem Fahrer einen gleichlangen Zeitraum zu, um einen
gleichgrofien Rennabschnitt zuriickzulegen, Wollen zum Beispiel zwei Spicler in einem 10
funden-Rennen gesencinander antreten, geben sie ihre beiden Namen in das Fahrerwahl-
Menii ein. Der Computer bestimmt dann, welcher Spieler zucest antritt, und Lihrt den
anderen Wagen, ebenso wie die Obrigen Wagen im Rennen.

Fin "Programm-Manager” weist jedem Fahrer die gleiche Zeitspanne zu und gibl das Signal
sum Fahrerwechsel, Das einzelne Limpchen rectits vom Lenkrad blinkt 15 Sekunden lang rot
auf, um den zweiten Spieler aub den hevarstehenden Wechsel aufmerksam zu machen, Dann
wird eine 5 Sekunden lange Warnung gegeben, bevor der Compuler den Wagen des
augenblicklichen Fahrers Gbernimmt. Die kameraperspektive wechselt jetzt zum Wagen des
nichsten Spielers, der noch vom Computer gesteuert wird, krst nach ciner weiteren 3
Sekunden langen Warnung geht die Steuerung an den nachsten Spieler tber. Die Option zum
Anhalten und Wiederholen kann an dieser Stelle benutzt werden, wenn der neue Spieler
mehr von der Fahrt seines Wagens vor dem Wechsel sehen mechle,

Die Spieler kiinnen die Anzahl der Fahrerwechse] wiihrend eines Rennens bestimmen, indem
Sie im Spieloptionen-Menii angeben, wie oft jeder von ihmen an der Reihe sein soll ("Turns"),

Denken Sie daran, genugend Runden einzuplanen, damit sich das Fahren fir jeden
einzelnen Spieler auch lohnt,

Im Qualifikations-Modus kinnen bis zu 35 Spieler teilnehmen. Der Wechsel findet bei der
Fahrt in die Boxen statt. Der Durchgang endet automatisch, wenn die Qualifikationszeit
abgelaufen ist und alle Spieler die gleiche Anzahl von Reifensitzen verbraucht haben. Mit der
ESC-Taste kann das Qualifying verlassen werden. Denken Sie daran, daf sich nur die 26
Zeitschnellsten qualifizicren. Aber Spieler werden immer den vom Computer gesteuerten
WEI.E{']’] VOTEEZOERETI.
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PHOENIX CIRCUIT

~

3RD GEAR

WASHINGTON STREET 4TH GEAR

BTH GEAR

AMS STREET
ADAMS STREE Sy

2HD GEAR
GTH GEAR 175 MPH

JACKSON STREET

JEFFEASON STREET 2ND GEAR
START/FINISH

. ANTI-CLOCKWISE

DOUBLE APEX LEFT HANDER

_.\ CIRCUIT DATA /._

Clircult Length: 2.280 miles/3.668km
Race Distance: 81 laps, 1890.392 miles/306.342 km
Location: Phoenix, USA

b A
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Mit nervenzerreilfender Spannung wird hicr

das erste Rennen der Saison erdffnet. Unter den 1T 4

Beteiligten herrscht grofie Aufregung, jeder hat PHOENIX., ARIZOMNA., USA

nur eins im Sinn - das Grand Prix-labr mit einem guten Start

PHOEMNIX GRAND PRIX CIRCUIT,

; Runde:. ... e 2, 28 WEIENY 3, 668kM

7u1 beginnert.
Phoenix ist ein Stadtkurs mit unzihligen Bodenwellen, RUAGEENZANE . osciaisiziiisimmrssiniaa i s
Kanalschichten und unterschiedlichen Bodenbeschaffenheiten, RENMIANGE: ..o, 190,392 Meiler/306,342km

verinderungen der Pistenwilbungen kinnen dem Piloten,
der nicht in Hochform ist, grofe Probleme bereiten. Bei den Fundenrekard ({Dualifikation) verssneareneercec | B2 T, 434 50K
Ecken handelt es sich meistens um 90 Grad-Kurven, und
berholungsmoglichkeiten sind diinn gesat, besonders wenn
der Pilot an der Spitze Schwierigheiten macht, Phoenix ist
daher eine der Rennstrecken, die einem Rennfahrer beim Qualifikationsrennen um die besten Starteinge ziemlich zu schaffen
machen kénnen, wenn dieser hinter einem Rivalen festsitet.

Rundenrekord [Rennenp: ..., . 26,7585k

Phoenix ist eine gegen den Uhrzeigersinn verlaufende Rennbahn, auf der die Filoten in der Jefferson Street das Gaspedal voll
durchtreten, wim im sechsten Gang so schnell wie méglich auf 175mph zu kommen, bevor sie versuchen, sich gegenseitig in der
Rechtskurve auszubremsen und das Rennen die Madison Street hinunter fortzufiibren. Kurven sind auf dieser Bennstrecke immer
schwierig, und die unterschiedliche Bodenbeschalfenheit beeintrichtigt besonders in den ersten Runden dic Bedenhaftung, die sich
erst mit der Abnutzung der Reifen im Laule des Rennens verhessert, Durch die Linkskurve im zweilen Gang geht es weiter in die
Jackson Street, auf dice cine Reihe von 90 Grad-Links- und Rechtskehren folgen. Im Dritten in die Haarnadelkurve und dann wieder
rechts und links, bevor Sie auf der Washington Street voll Gas geben, Diese Gerade und Jefferson Street bilden die 2wei besten
ﬂbt'lhﬂlung.‘.mﬁj.‘__lit']'lki*iu*n. Aus der Geraden heraus geht es sehr schnell nach rechts, dann links in die Adam Street, wieder links,
dann rechts im vierten Gang bis auf 135mph hochschrauben und rein in die Linkskurve mit zwei Scheitelpunkten, um dann aus
der Kehre herauszuschichen und iiber die Endgerade dahinzudonnern,

Die meisten Piloten sind sich dartiber einig, dalk Phoenix ein dufberst anspruchsvoller Kurs ist und den Rennwagen eine Menge
dbverlangt, Reifen nutzen sich schneller ab als erwartet, Motoren und Kupplung miissen ebenfalls viel aushalten, besonders wenn es heifé ist.
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INTERLAGOS CIIRCUIT -3.:

CURVA 2

CURVA

ETH GEAR 190 MPH RETA OPOSTA

CURVA4
ZND-3R0
GEAR

MERGULHO

PINHERINHO o)y

BICO DO PATO
2HD GEAR

LARANJI
2HD GEAR 55 MPH

SUBIDA

-é
a:

‘.\ CIRCUIT DATA

Circulf Lengih: 2.688 miles/d.325km
N Race Distance: 71 laps, 190.848 miles/307.075 km
Location: Aufodromo José Carlos Pace. inlerlagos, Brazil

7
A
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@ Fin Kurs, der dem Getriebe durch zahlreiches
1 Schalten das Aufierste abverlangt, Die

weitausholende Linkskurve kann die Piloten
shenfalls grofe Anstrengung kosten, denn sie miissen gegen
gewﬂltiHE Flichkrifte ankampfen, die an ihren
Nackenmuskeln zerren. Es ist von grolter Wichtigkeit, auf
den zwel langen 200mph-Strecken schnell zu sein, also sind
die Boliden mit geringem AnpreBdrock eingestellt. Jedoch
erschwert  dies  das  Fahren in  den  inneren
Renstreckenabschnitten, da die Reifen ein wenig ihrer

OCROMO CARLOS

JOSE

FPACE, INTERLAGOS, BRASILIEN
RUREE:: L i i i dy 599 Meilerndd, 325km
RUNAENZANL o
RENMIANGE. ..o eivireiescirareivereene.. 1 90,848 Meilen/307,075km

e [T, 35 250K

Rundenrerord [Qualifikation):..............

Bodenhaftung verlieren, und der Rennwagen sich unsicher
und holperig anfiihlt.

Rundenrekord [Rennen): ..o V19, 08558k

Aus der Boxengerade heraus “flat out”™ im Sechsten auf
200mph beschleunigen und dann rasant nach links und rechts in die Curva 1 und Curva de Sel. Mit Vollgas weiter in die
langgestreckte Linke Curva 2 und im sechsten Gang auf 190mph aufdrehen und an der Reta Oposta vorbei. Auf die Curva 3 folgen
zwei kleine Linkskurven, und dann geht's mit flottem Tempo im Vierten durch die Feradura. Nun kommt es aul guten Rhythmus
an, mit dem Sie durch cine Reihe von langgestreckten Kurven ziehen: Laranji (2. Gang, 35mph) und dann Pinheirinho, Bico do
Pato (2. Gang, 55mph) und letztendlich Merghulho.

Als nichstes folgt eine holperig langsame Linke, die Curva 4, im Zweiten oder Dritten, Diese Ecke ist sehr wichtig, da sie dem
Piloten bei korrekter Fahrweise die Maglichkeit hietet, sich eine gute Pistenposition fiir die darauffolgende Kurve nach links 2u
erkimpfen, dic auf die Boxengerade Arquibancadas zufiihrt, Beschleunigen Sie durch die Subida, und vielleicht gelingt es IThnen
dann, sich ins Schlepptau eines [hrer Gegner zu legen, um ihn dann aus dem Windschatten heraus 2u Gberholen.

GRAND FRIX
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ITNMOLA CIIRCUIT

ZND GEAR 60 MPH

PIRATELLA

RETTIFLIC

GTH GEAR
VARIANTE ALFA ACQUE MINERALE R
E_ngfﬁ 2ND GEAR 50 MPH
TRAGUARDO TAMBURELLO

AIVAZZA

VARIANTE BASSA ’
STARTFINISH

PIT LAHE
ANTI-CLOCKWISE
_.\ CIRCUIT DATA ’._
) - Circuit Length: 3.132 miles/5.040km -
b -

Race Dislance: 81 laps, 181,075 miles/307.440 km
Logation: imoala, ltaly
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Q Fin gegen den Uhrzeigersinn verlaufender | R - ] N
AUTODROMO ENZO UND DINO

holperiger Kurs, bei dem man sich blaue Flecke
holen kann. Hier wird mit “wenig Fliggel” fber IMOLA, ITALIEN
die Piste gefahren, und oft kimpfen die Mloten um Grip oder

rrla E =il C } '_c
cchlittern haarscharf am Randstein entlang. RIS e prsssistcsmmpamsnnpasssyssmmmamenss e LA IEI 2T 1 D, DA I
Vom Start donnern Sie auf Tamburello zu, eine Fundenzahl B R A T R R s ]
Janggestreckte, schnelle Linkskurve im Sechsten, in der Sie aul RENMIENGE: ..o 191,075 Meilen/307,440km

Geschwindigkeiten von 170mph und mehr kommen
kinnen. Mit durchgetretenem Gaspedal in die Rettifiolo. Rundenrekord [Cualifikation): i M T BTTSER
Hier kimnen die Boliden bis zu 200mph erreichen, bevor Sie
abbremsen, um sich im Zweiten mit 60mph in die enge “off
camber’- Linkskurve Tosa (siehe Glossar) zu legen. Hier wird | i

Ihnen eine gute Gelegenheit geboten, durch spiites Abbremsen zu iiberholen, doch ist es nicht einfach und erfordert grofe
Geschicklichkeil, Beschleunigen Sie den Hiigel hoch, um sich mit rasantem Tempo in die Linkskurve Piratella zu legen. Im Vierten
dann das Gaspedal voll durchtreten und sofort in den finften Gang schalten, wenn Sie aus der Biegung herausschieffen.

Rundenrekored [REnmen|; i INE2E, 53 T 55K

Weiter geht es den Hiigel herunter in eine langgestreckte Linkskurve in Richtung der Acque Minerale-Schikane. Die Zulahrt ist
off camber”, und die Sicht des Piloten vollkommen verdeckt. Sie sehen das 5" erst, wenn Sie im zweiten Gang mit 50mph schon
mitten drin sind. Hier tendieren viele Boliden dazu, von einer Seite der Piste aul die andere zu schlittern, und viele von ihnen
kreiseln an dieserm Punkl aus der Bahn.

Weiter geht es “flat out” durch die kleine Variante Alfa-Schikane und runter in Richtung der zwei holperigen Linkskurven
Rivazza, die Ihren Rennwagen dermafien durchschiitteln, dafé Sie Schwierigheiten haben werden, die Fahrbahn vor sich zu erkenmner.

Wahrend Sie sich der rechten Schikane Bassa nihern, schalten Sie zuriick in den fanften Gang, Hier begeben Sie sich wicder in
ginen Blindflug, sodaft Sie nicht in der Lage sind, den Scheitelpunkt der Kurve 2u ermitteln. Weiter geht es durch die Traguardo
und dann zuriick in die Zielgerade.
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NMONACO CIIRCUIIT '

STE DEVOTE \
&

MIRABEAL
2ND GEAR

START CASING

FIKISH ROSES BAR

CLOCKWISE ATH GEAR 170 MPH ! LOEWS
15T GEAR 40 MPH

HOUVELLE il

PORTIER
% el
CHICANE

FITLAKE

" SWIMMING POOL COMPLEX

6TH GEAR 173 MFH

ANTONY HOGHES HARBOUR

LA RASCASSE

: _.\ CIRCUIT DATA
- : Circult Length: 2.068 miles/3.328km

Race Distance: 78 laps, T167.332 miles/253 584 km
Location: Monte Carlo, Monaco
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GROBER PREIS VON MONACO

Die Qualifving-Runden dieser Rennstrecke sind o ~ T
duferst wichtiz, da das Uberholen cines Gegners hier CIRCUIT DE MONACO, MONACO
nahern ausgeschlossen ist, aufler wenn dieser einen

i 0a8 Melens3 k
Fahrichler begeht oder kollidiert, [T o e 2,068 Meilend3, 328km
Die Boliden werden auf maximalen Anprefidruck eingestellt, und RUAGEMZARL e T
die Aufhingung ist ein wenig weicher, um mit den vielen
Unebenheiten der Piste fertig zu werden, Rennlange:.......coveieiinennnn L 01,332 Mellen/259, 584km
i W orelon K Sadivte Thevole hol der <icly d
Nach dem Chaos der csten Kelwe Sainte Devole, bel der sich das Runderrekard (QUAIKIIONE ..o, | M:20, 34450k

Feld der Fahrer durch die Frige sovcingt, ruschen Sie an Roses Bar “flat
H i a2y IA. 1 T e i il & 1 (i e | & ¥ (o]
out" im Sechsten mit 170mph vorbei. Weiter geht's mit zittemdem Rundenrekord [Rennent: ..........o.coovvvevoerreeen.. |M:24, 3685K
und krachendem Wagen die lange Aulwirls-Gerade mit unzihligen
Bodensenken, Witlbungen und Staffenschachitdecheln hinauf,
Dann zu Casino, hart durch die Linkskehre durch und im rasanten Tempeo den Higel runter, “off-<camber” haarscharf an den
Abgrenzungsbarricren vorbel, wobei die Rennstrecke hier immer enger, rutschiger und sehr holperig wird.

Als niichstes Mirabeau, eine enge, einfache Kurve, die im aweiten Gang zu nehmen ist. Beschleunigen Sie mil voller Krait, um dann
vor Loews fast bis zum Stillstand abeubremsen. Hier handelt es sich um eine Haarmadelkurve, die im ersten Gang mit 40mph 2o fahren
ist, wobei die Piloten das Lenkrad voll einschlagen missen (viele von ihnen erweitern speziell fiir dieses Rennen den
Lenkungsausschlag). O komemt es hierbei vor, dalh sich die Boliden in ciner langen Wagenketie durch die Kurve winden, und wenn Sie
dabel nicht unter den ersten sechs sind, bleibt Thnen nichts anderes dbrig, als geduldig daraul zu warlen, bis Sie an der Reihe sind,

Beschleunigen Sie vorsichtig durch die Portier und fahren Sie dann “flat out” in Richtung Tunnel, dritter, vierter, Rinfter Gang, Die verbesserte
Tunnelbeleuchtung vermindert den Schock, den die Filoten erfaliren, wenn Sie aus dem Dunkeln ins Tageslicht schiefien, Vorsicht ist trotzdem
geboten; der Schmutz, die Schmiere und das Ol werden hier nicht durch den Regen weggespilt, und somit ist die Schlittergelahr ethéhl.

Donnern Sie im Sechsten mit 175mph aus dem Tunnel, halten Sie sich stark rechts und reihen Sie sich fir die Nouvelle Chicane ein.
Nehmen Sie diese im vierlen Gang, links-rechis im Zickzack. Dieser enge Abschnitt muft mit Guferster Genauigkeit gefahren werden. Fine
einzige Beriilrung des Randsteing, und es ist aus! Weiler aus der Schikane “at out” im fiinften Gang, Wenn sich die Fahebahn enweitert, sind
St schon auf dem Wex zum Tabac und Swimming Pool Complex. Im dritten Gang in zwei S-Kurven, kurz beschleunigen, hart abbremsen,
Wobei Sie die Abgrenzungsharrieren mil der rechten Seite [hres Wagens fast beriihren. Als niichstes folgt La Rascasse, dann in den Zweiten fiir
die Antony Noghes, aus dieser Kurve Gas geben, durch die Giinge schalten und im Sechsten mit Vollgas in Richtung Zielgerade.
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MONTIREAL CIRRCUIT i

PITS HAIRPIN )
15T GEAR 40 MPH 2

GTH GEAR 180 MPH BTH GEAR 1685 MPH

OLD PITS

GTH GEAR 173 MPH
4TH GEAR 160 MPH

GTH GEAR 185 MPH

CIRCUIT DATA

. Circuit Length: 2,783 miles/d, 430km
Race Distance: 69 laps, 183.875 miles/305.670 km
Location: Circwit Gilles Villeneuve, Montreal, Canada
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GROBER PREIS VON KANANDA

@ Ein schneller Kurs, der zahlreiches hartes

Abbremsen und Beschleunigen erfordert, Die

Boliden  werden  hierfir auf geringen
anprebdruck eingestellt, der das Fahren der langsameren
Abschnitte erschwert und die Unebenheiten der Piste
hervorhebt.

Aus der Startposition heraus legen sich die Boliden im
ersten Gang mit 45mph in die langsame Links-/Rechls-
Haarnadelkurve Island Hairpin. Die Wagen erreichen gine
hohe Radumdrebung, wenn Sie diese Eehre verlassen und fiir
die langgestreckte “5"-Eurve beschleunigen, der sic sich im
Finften mil 160mph nihern kimnen, Danach Vollgas im
Sechsten, und mit 180/ 183mph tber die Gegengerade, um

CIRCUIT GILLES VILLENEUVE,
MONTREAL, CANADA

RURCE it e e 20 4 B3 Mellzndd, 43 0km
Rundenzahl .........oocoooevvin B .\
Rennlinge vt [ B9,975 Mellen/305,467 0km

Rundenrekord (Cualifikation):. ..., M 19,8372k

Rundenrekord (Rennen|; venireresnnns |22, 07 T 50K

dann voll abzubremsen und mit £0mph im ersten Gang in die Pits Hairpin einzufahren. Es ist dufierst wichtig, put und schnell aus
dieser Kurve heraussukommen! Weiter geht es rechts, links, durch den “gefihrlichsten Abschnilt” der Rennstrecke, der zu beiden
Seiten der Piste hohe Betonwinde vorweist, An Old Pits vorbel und in den sechsten Gang schalten, dann uber die Gerade auf
175/185-195mph beschleunigen. Dies ist der schnellste Abschnitt der Rennstrecke; er filhirt auf eine der unter den Piloten
unbeliebtesten Kurven zu, also runter in den fiinften Gang mit 160mph, dann schnell rechts-links. Hier kann es leicht passieren,
dalt Sie iiber den Randstein der Piste scheren und dabei entweder in der Zufahrt oder deren Scheitelpunkt aus der Kurve kreiseln,
Gelingt es Thnen jedoch, ungeschoren aus der Kehre zu fahren, kénnen Sie nun die Zielgerade mit Hichsigeschwindigheit

runterdonnern.
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15T GEAR 40 MPH

PERALTA

GTH GEAR
170 MPH "|I

STARTIFINISH
CLOCKWISE

2HD GEAR 53 MPH

ETH GEAR 130 MPH

CIRCUIT DATA

Circuit Length: 2.747 miles/d 42 1km
Race Distance: 69 laps, 189.584 miles/305.048 km
Location: Mexico City, Mexico
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@\ Ein schwerer, holperiger Kurs, der zahlreiches

Schalten fordert aber im grofien und ganzen sehir

schnell ist, Die Boliden bendtigen nur einen
geringen Anprefidruck. Obwohl aufgrund der Héhenlage der
Rennstrecke fast 20% der Kraft verloren geht, werden die
Piloten durch eine Verminderung des Luftwiderstandes
entschadigt. Konzentration ist auf diesem Kurs von duferster
Wichtigheit. Weichen Sie von der Ideallinie ab, kiinnen Sie
sich sehr schnell aul den staubigen Pistenabschnitten mit
geringem Grip wiederfinden. Die Mexico-Rennstrecke weist
auberdem einige hinterhiltige Bodenwellen aul, die [hrem
Wagen grofie Schiden sufiigen kiinnen, und bei denen Thnen
die Puste weghleiht,

AUTODROMO HERMA

RODRIGUEZ, MEXICO CITY, MEXIKO

RUMEIE i 2. T8 MBilENA4 42 Tk
T [ o L R A SN .
Rennlange: ... 89,534 Mellen/305, 0495m

Rundenrekord [QUalkation): ..., TN 1 6, 69852k

Rundenrekord [Rennen): ... 016, TBBsek

1

Weiter geht es mit 190mph im sechsten Gang iiber eine lange Gerade - die schnellste der Rennstrecke -, die auch die beste
ﬂhtrim[ungsmfjg]lchkuit hietet, Kurz vor der darauffolgenden Kurve bremsen Sie hart ab, um die Geschwindighkeit im zweiten oder
dritten Gang auf 33mph zu drosseln. Rechts, links, rechts in die kiirzere Gerade und mit Vollgas in Richtung einer Reihe von
Kurven, der Esses. Sie sollten hier einen guten Rhythmus finden, da diese sich sehr dhnlich sind, Sie stofien dann auf die
Gegengerade und nihern sich Peralta, einer beriichtigten Kehre, die im finften Gang mit 160mph zu fahren ist und eine
Herausforderung fiir jeden Piloten darstellt. Verlassen Sie diese, indem Sie sich nahe am Randstein halten, danach auf 170mph

beschleunigen und an der Haupttribiine vorbeidonnern.
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NMAGNY-COUIRS CiIIRCCUIT
g GOLF COURSE BEND

HURBURGRING

ADELAIDE BEND

ESSE

160 DEGREES

ESTORIL BEND

IMOLA BEND

BIG BEND

CHATEAU
D'EAU

CHICANE

STARTFINISH _
CLOCKWISE

LYCEE BEND

CIRCUIT DATA

¥ Clircuit Length: 2.654 miles/4. 27 Tkm
Race Distance: 72 laps, 191,120 miles/307.5812 km
Location: Magny-Cours, France

#
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Hierhei handell ¢s sich um eine neue

3 g - e & ooy - |
Fennstrecke in den Weltmeisterschaften. Sanft, CIRCUIT DE NI ERS MAGNY
jedoch herausfordernd windet sie sich sowaohl COURS, FRANKEEICH
schnelle Vier-/Fiinfgang-Eehren als auch durch enge ) .
pr i B B i RUNGE. oecceecicreiimsssmsnsese s 2,004 MEilEn/ 4,27 Thim
Haarnadelkurven und weist eine super-lange Gerade auf, dic
mit Hochstgeschwindigkeit gefahren werden kann. Magny- fumdenzahl ey a2
cours wurde nach den Wiinschen und Bedirinissen der
formel 1-Zuschauver und -Fernsehteams entworfen. Otrwohl Rennlange: e 19T 20 MEllE 307, 518m
Kurs iiber mehrere Kurven gleicher Radien verliuft, sind f " L
der 5 Rundenrekord {Qualifikationt: ..o eeceeevee T4, 55952

die Boliden auf einen geringeren Anprefdruck eingestellt,
Aufgrund der finf schnellen Geraden sind das Beschleunigen RUMCENTEKDI [REANEN]: oo oo [N:19, 16850k
und die Hachstzeschwindigkeit wichtiger als der Bruchteil
piner Sekunde, der in Kurven gewonnen wird, wenn der
Rennwagen auf stirkeren Anprefidrock eingestellt ist,

Nach der Boxengerade donnern Sie in die schnelle Linkskurve, die sich beim Big Bend in eine langsame Linkskehre umwandelt;
dann geht es weiter in eine langgestreckte, weitausholende Rechiskurve: die Estoril Bend. Nehmen Sie diese im vierten oder fiinflen
Gang, befinden Sie sich bald auf der langen Gegengeraden und rauschen mit 190mph an der Golf Course Bend vorbei, Fiihren Sie
nach dem schnellsten Punkt der Biegung eine Vallbremsung durch, schalten Sie runter in den Ersten, um in die Haarnadelkurve
Adelaide Bend iiberzugehen, und lenken Sie Ihren Wagen dann auf den innen liegenden Teil der Rennstrecke zu. Legen Sie sich im
zweiten oder dritten Gang in die Esse und dann in eine kurze Gerade vor Nurburgring, ciner leichten Rechtskurve. Weiter geht es
durch eine weitausholende Linke, die in eine 180 Grad-Kehre mit zwei Scheitelpunkten biegt, aus der Sie in cine weitere kurze
Gerade geworfen werden, die fast parallel zur vorherigen verliuft.

Als nichstes folgt die Finfgang-Linkskurve Imola, durch die Sie auf die Chaleau d'Ean im Vierten stofen. Dann eine weilere
kurze Gerade unter der liriicke hindurch und in die Chicane hinein, bevor Sie sich mit einer guten Ideallinie scharl nach rechts in
die Lycee Bend legen und mit Vollgas iiber die Ziellinie donnern.
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SILVERSTONE CIRRCUIT

CHAPEL

MAGGOTTS HANGAR STRAIGHT

2ND-3RD GEAR

BECKETTS STOWE
4TH GEAR DOUBLE APEX
COPSE :
IAD-ATH
[ | 100MPH

THE VALE

STARTIFINISH 2

CLOCKWISE FARM STRAIGHT cLus
a ' BROOKLANDS BTH GEAR 185MPH 3AD GEAR
WOoDCOTE -
LUFFIELD

‘ CIRCUIT DATA /._
b F

Cirewir Length: 3.202 miles/5.153km
Race Distance: &0 laps, T82.000 miles/308.180km j"
Localion! Northamptonshire, Greal Britain
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é\ [Mer Kurs wurde [Or die Meisterschaft [949]
C i [ Pl N = 3T AR AT R 5
von weltverbreiteten SILVERSTOME, NORTHAMPTONSHIRE,

aufgrund
Sicherheitshedenken entschiirft, Fine im sechsten GROBREBRITAMNMIEM
mit 183mph gefahrene Kurve wie Club Corner ohne o ) "
Giang ™" y ]J L i RUNGR! it i i 202 Meiler's, 153km
sicherheitsspur war besonders risikoreich.
v 'l r i |1 I = 7= r -
Copse ist eine im Vierten zu nehmende Kehre, aus der Sie 71T s s 1 <] UV OO SRS TR -
i i > Gerade in Ric] r Maggotts stofien. Hie : - .
auf eine EIL}"_"C”L serade in Richtung Maggotts stoliem; Higr ReNnIANGE: .......o..v..e. v 192 Meilen/309, 180km
geht g5 mit Schwung im zweilen oder dritten Gang in die 5-
formige Becketts, in der die Boliden ihre Geschwindigkeit Rurdenrakard (OUalfkation| ... T ME20,93952k
drosseln und den Zuschauern somit ein besseres Spektakel _
Rundenrekord [REFNEND oo | 26,37 952

bieten. Kurz darauf donnern die Rennwagen aus der Chapel
heraus die Hangar Straight entlang, unter der Briicke
hindurch auf dic Rechtskurve Stowe zu, die zwei
Scheitelpunkte vorweist und mit einer Geschwindigkeit von 100mph gefahren wird. Nach dem Vale- Komplex begeben Sie sich in
dle Club-Kurve, eine Linke, die im dritten Gang gefahren wird, und aus der Sie in die Abbey-Gerade - eine beliebte
Uberholungsstrecke - geworfen werden. Im Sechsten gehit es mit 185mph rasant in die Farm Straight und in eine schnelle Rechte
unter der Bridge hindurch in Richtung Priory und Brooklands, Darauf folgen swei Linke im zweiten oder dritten Gang, und weiter
geht es durch zwei Rechtskurven, dic in der Luffield enden. Dann mit Vollgas die schnelle Woodcote entlang durch die Zielgeracle,
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2MD GEAR 50 MPH CHICAME 1

ETH GEAR 200 MPH

6TH GEAR 200 MPH

&TH GEAR 140 MPH ZND GEAR 50 MPH

PIT LANE

i
| :

I'._'L CHICANE 2
START/FINISH = 3RO0-4TH GEAR @
CLOCKWISE

&TH GEAR 200 MPH CSTKURVE

AGIFKURVE

OPELKURVE

‘\ CIRCUIT DATA ,.'

; Circuit Length: 4.227 miles/8.802km
b Race Distance: 45 laps, 190,236 miles/306.090 km -
Location: Heidelherg, Garmany
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GROBER PREIS VON DEUTSCHLAND

Dieser Kurs weist drei Schikanen vor, cine [ 2 i

schnelle und zwei langsame. Der (brige Teil der HOCKENHEIMRING, HEIDELBERG,

Rennstrecke besteht aus einer Reihe von DEUTSCHLAND
Geraden. Um  also  auf dieser Bahn cine gute
Hochstgeschwindigkeit erzielen zu konnen, werden die RUNTE: 1o remresceemrecmeceeeecen 4, 227 Meilery/ G, B02km
Wagen auf einen dulerst geringen Anpreldruck eingestellt. _
Das hat zur Folge, daR die Boliden ohne Grip schrecklich zu Rundenzahl................. R L D
flier sind und in Kurven SuBerst stark vibd eeen, RENMIENGE: oo 190,236 Meilen/306,90km

legen Sie sich aus der Starlposition im vierten Gang mit )

140mph in eine Rechtskurve, treten Sie dann das Gaspedal Rundenrakord (Cualifikation);. ..o TME3T 0BT ek
voll durch, schalten Sie in den Sechsten hoch und
beschleunigen Sie auf 200mph [ir den schnellsten Abschnitt Rundenrekord (Rennen|s........oinnnon IMI43,56%58K

der Rennstrecke. Bremsen Sie vor der Chicane 1 hart ab, da

sie scharf nach rechis schligt, Nehmen Sie diese im sweilen

Gang mit S0mph. Fahren Sic jedoch eine schlechte Linie, kann es passieren, dafi Sie deshalb bis in den untersten Gang schalten
miissen, Wieder durch die Gange hochschalten, "llat out” mit 200mph in Richtung der weltausholenden Rechten, dann vor der
niichsten Schikane, die Sie im Zweiten S0mph fahren sollten, wieder bremsen. Rasant geht es aus dieser heraus und mit brifllenden
Motoren in die Ostkurve, eine der schnellsten Kehren der Meisterschalls-Rennstrecken, in die Sie sich im Sechsten mit 200mph
legen. Drosseln Sie den Motor fir Chicane 2, schalten Sie auf den vierten oder dritlen Gang runter und ravschen Sie "Hat oul” tiber
die Gerade in Richtung Agipkurve. Hier treffen Sie aul den schwierigsten Teil des Kurses, bei dem sich die Reifen der Boliden
friinzeitiy abnutzen. Die Pilolen haben keinen guten Rhythmus fiir die Kurven gefunden, und die gesamte Konzentration geht auf
den langen Geraden verloren,

Wihrend Sie sich der Sachskurve nihern, schalten Sie in den Vierten, lenken Sie Thren Wagen in die Rechiskurve ein, gehen Sie
mit dern Fufs auf dem Gaspedal rein in die erste Biegung und dann im zweiten Gang in die darauffolgende Haarnadel. Geben Sie
nun wieder Gas und bringen Sie Thren Wagen in Position firr die enge Rechte, bremsen Sie varsichtig und doennern Sie aus der
Opelkurve im Dritten auf die Ziellinie 2w,

Der Hockenheimring ist ein guter Uherholungskurs, jedoch fordern die langsamen Schikanen brutales Abbremsen, wihrend die
Bremsen auf den langen Geraden wieder abkithlen, was eine Verminderung ihrer Leistungsfihighkeit »ur Folge hal, Die meisten
Piloten haben auf diesem Ring Schwierigheiten, cinen zufriedenstellenden Rhvthmus zu finden,
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STARTFIMNISH
CLOCKWISE

fith gear
165 mph

I
|
I

N\

4TH GEAR 130 MPH

5TH GEAR 163 MPH

P>

24D GEAR

CIRCUIT DATA

Circuit Length: 2. 4688 miles/3. 8668km
Race Distance: 77 laps, 185.857 miles/305.536 km
Location: Hungararing, Budapes!, Hungary
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GRORER PREIS VON UNGARN

Fin harter, jedoch ziemlich langsamer Ring |
mit kurvenreicher Streckenfithrung und nur
wenige Geraden. Auf diesem Kurs ist es sehr LUMNGARN

echwierig zu tberholen; Sie missen ziemlich viel Geduld

HUNGARORING,

g i Al £ 1
haben und auf den richtigen Moment warten. Die Boliden RUNdE, oo 2,406 MEilEN/ 3, 968km
werden normalerweise auf einen stirkeren Anprefdruck P R v s o i s A S R
elngestellt, um Thnen mehr Halt in den zahlreichen Kurven
zu geben. Rennlange:.......ooiv voee 189,851 Meilen/305,536km
Mit briillenden Motoren donnern Sie aus der Startposition Rundenrekord (Qualifkation): ... IMUTE, T 4752k
*flat out” im sechsten Gang mit 185mph den Higel hinunter, _ e
wobel die Boxengerade den Hauptiiberholungspunkt dieses Rundenrekord Rennen): ... IMG2 154 7 5EK
Kurses darstelll, Dann geht es im Vierten mit 130mph weiter

durch die erste von mehreren Kurven gleicher Radien. Daraul

folgen eine kurze Gegengerade und cine Linkskurve mit zwei Scheitelpunkten, die auf eine lange, weitausholende Rechte zufihrt.
Beschleunigen Sie im Flnften aul 165mph, lenken Sie Thren Wagen nach links und legen Sie sich dann in eine weitere Kehre mit
zwel Scheitelpunkien. Drosseln Sie Thren Motor fiir die nichste Schikane, die im zweiten Gang zu nehmen ist, und falren Sie hart
in eine Reihe von schnellen Kurven ein, bevor die Pit Lane-Fcke mit ihrem gleichmaifiigen Radius Sie aul die lange Zielgerade wirft.

Da sich die Rennstrecke um so viele Kurven hoch- und runterwindet, liegt die Durchschnittsgeschwindigheiten mit ungelihr
105-110mph ziemlich niedrig, und die Reifen nutzen sich sehr schnell ab, da die Piloten ihre Geduld verlieren und versuchen,
schneller aus den Kurven heraussukommen, als es die Reifen zulassen. Die meisten Teams stellen lest, dafh Piloten frither als enwartet
2u einem Reifenwechse] einkehren, wenn auch nur, um den Wagenketten, die sich aul der iste gebildet haben, zu entrinner.
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SPA-FRANCORCHAMPS CIRCUIT

STAVELOT

MALMEDY

LES COMBES

N

LES FAGHES

ZND GEAR 50 MPH

BLANCHIMONT

LA SOURCE

PIT LANE
STARTLINE )

FOUHON
5TH GEAHA 130 MFH

RAIDILLON
6TH GEAR 193 MPH

F KEMMEL

Circull Length: 4.313 miles/6.340km
Race Distance: 44 laps, 189.747 miles/305.360 km
Location: Spa-Francorchamps, Belgivm

s BUSSTOPCHICANE

7 FmisH
- LINE
t,..-;f’-:ﬁr CLOCKWISE

™
EAL ROUGE
6TH GEAR 180 MPH

O CIRCUIT DATA ‘?

PRS-
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GROBER PREIS VON BELGIEN

T

SR

schnell, herausfordernd und spannend. Spa ist
win beliebter Ring unter den Grand Prix-Tiloten,
Ir stellt cing erfolgreiche Kombination schneller
pinf- und sechsgang-Rurvern, guter Haarnadeln (1, Gang) und
schikanen (2. Gang} dar. For diesen Kurs werden die
Rennwagen normalerweise auf geringen Anprefdruck
eingustclit.

von der Ziellinie aus dauert €5 nicht lange, bevor die
Roliden im Ersten mit 45mph in die Haarnadelkurve La Source
gehen, Schauplatz vieler Kollisionen in der Eroffnungsounde.
74 Rennwagen bremsen hier von 160mph auf 45mph ab und
versuchen mit allen Kriften, sich gegenseitig 2u aberhalen,
pann schnell die Génge hoch, und im sechsten mit 180mph

SPA-FRANCORCHAMPS,
" CHAMPS, BELGIEN
........ 4313 Meilend6, 940kM
T e o i v o] O TR T S L L
Renniandge:. 189,747 Meilen/305,360km
Gundenrekord [QUaliTKAHEN) e [W:47, 81152k

LIRS 08T ek

Fundenrekord |REnmeny .-

b _ |

den Hiigel hinunter in die Eau Rouge-Senke hinein. Darauf folgt eine leichte Linke, und weiter geht's rasant den Hiigel hinauf an
Raidillon vorbed. Hier milssen Sie eine hundertprozentig perfekie Ideallinie fahren, oder Sie landen auBerhalb der Fennpiste!

Mit Vollgas durch Kemmel und rein in die langgestreckte Gerade, "flal out” mit 195mph durch die Les Combes und dann
Malmedy im zweiten Gang. Hier haben Sie es mit einer raffinierten aoff.camber” 180 Grad-Ecke zu tun, die sich den Hiigel
hinunterbicgt. Als nichstes foigt Pouhon, eine duferst schwierige Linkskehre, wobei Sie zu Beginn im sechsten Gang fahren und

dann Thre Geschwindigkeit im Funften auf 150mph drosseln.

Durch Les Fagnes und Stavelot legen sie sich in cine Reihe von schnellen Kurven, nach denen Sie aul die langgest rechie,
weitausholende Rechte und Linke in Richtung Blanchimont stolen, jetzt fiir die Bus Stop Chicane voll abbremsen. Bus Stop ist die
\mbeliebteste Ecke bei den Piloten. Um in dieser Biegung schnell zu sein, miissen Sie tiber den flachen Mandstein [ahren, wobl Sie immer

eln Risiko eingehen.

Das Wetter stellt immer einen wichtigen Faktor in Spa-Francorchamps dar. Oft regnet es, und kleine, gefihrliche Rinnsile winclen sich
iiber die Fahrbahn, Die Piloten missen also dufserst vorsichtig ihren Fahrstil den Wetterverbuilinissen anpassen.
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MONZA CIRCUIT _'

CURVA D1 LESMOS
4TH-5TH GEAR b

CURVA DEL SERRAGLIO

CURVA
DELLA ROGGIA

e e i b RS

PIRAENN CURVA DE VIALONE
VARIANTE ASCARI 6TH GEAR 180 MPH 1
]
CURVA PARABOLIOCA 1
200 MPH PLUS 140 MPH . |
B VARIANTE GOODYEAR o -
——— :m: =~ | e

_.\ CIRCUIT DATA
ﬁ"‘ . Circult Length: 3.604 miles/5 800km

Race Distance: 53 laps, 137,008 miles/307.400 km
Location: Mitan, laly
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@\ Monza ist immer mit den Schreien der

hysterischen Zuschawermengen erfiillt, angeflibrt AUTODROMO NAZICNALE DI
von noch wahnsinnigeren Otfiziellen. Hier lassen MONZA MAILAND. ITALIEN
die Piloten die berauschende Almosphiire voll auf sich ot e &
ginwirken, und angespornt haben sie nur eins im Sinn - fhr RURIE: Loviiiirsisisiiie spms e raimiiieimsnin s 004 MeilensS, B0km
Allerbestes zu geben, besonders wenn sie einen italienischen )
: : Rundenzahl:............. e s S R
fennwagen falhren.
Die Boliden fahren auf dieser Piste mit "wenig Fligel”, um RENMIANGE:. ooovveroevvvccciecn [ 71,009 Mellen/307, 400km
i st schnelle Start- und Zielgerade Rettifilo vo Y L :
die dufierst “'t}m']]'“ 5"_‘1” _l ielgerade Rettifilo voll Rundenrekord [Qualifikation):. ... IM2Z21, 194958k
ausnutzen zu konnen, die mit 200mph und mehr unter den
Ridern davonfliegt. Aufgrund von Sicherheitshedenken Rundenrekord [Rennen): ..., e TNE26, 06 58K
mufite der Rennkurs umgebaut werden, wobei die neue |_

Variante Goodyear (2, Gang), eine Schikane, die in die
berithmte Finfgang-Curva Grande miindet, eingefithrt wurde,

Im fiinften Gang “flat out” in Richtung Lesmos auf eine weitere Schikane (2. Gang) zu: Curva della Roggia vor der doppelten
Rechtskehre Curva di Lesmos. Sie nehmen den ersten Teil im Vierten und geben dann im zweiten Abschnitt Vollgas, Sie milssen
sich in diese Ecken mit duferster Prizision legen, da der kleinste Fehler Sie betrichtlich verlangsamen wird, und Sie sich in einer
ungiinstigen Position fiir die darauffolgende 180mph-Gerade Curva del Serraglio wiederfinden,

Weiter geht es im dritten Gang in die verswickte Schikane Variante Ascard, aus der Sie im Fiinften herauskommen und dann mit
einer Hochstgeschwindigkeit von 190mph die Rettifilo Centro entlangrauschen. Bremsen Sie kurz vor der berihmten Curva
Parabolica, ciner schnellen 180 Grad-Rechtskurve, die im vierten Gang mit 140mph genommen wird, hart ab. Auf Loebmph aus der
Kurve heraus beschleunigen und dann das Gaspedal im Sechsten voll durchtreten und durch die Ziellinie donnern.
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ESTORIL CIRCWUIT

GTH GEAR 190 MPH
STARTIFINIZH ’
CLOCK'WISE

TURN A1

2ND GEAR
45 MPH

TURN 2

5TH GEAR
TH GEAR 160 MPH

&

5TH GEAR

TURKH 11

=
TURN 10 TURNT

4TH GEAR

CIRCUIT DATA ,.‘

Circuit Length: 2. 703 miles/4.350km
Race Distance: 71 laps, 181.851 miles/308.850 km
Localion: Autodromo do Estoril, Portugal

A
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GROBER PREIS VON PORTUGAL

Estoril st ein harter, ennmidender Rennkurs mit

mehreren Ianggestreckien Kurven mit gleichmiibigem AUTODROMOD DO ESTORIL.
Kadius und einigen sehr holpergen Geraden, Startet PORTUGAL
der Rennwagen aus den vorderen Rethen der Startaufstellung, dann PR
jst es ratsam, mit starkem Anpreldruck zu 1E|J‘|_r+_'n. um mit dl-_'ll'l RURDE: oo 2,703 Meilendd, 350km
langgestreckten Kurven zurechtzukommen. Wenn Sie sich mit
Inrem "‘.l'frﬂ";ﬂ.] 16{.[1{'.] weiter hinten in der Startaufstellung befinden, e emzaal i e ]
sollten Sie mit niedrigern Anprelidrock starten. Andemfalls werden
Sie grofie Schwierigkeiten beim Uberhalen haben, RENMIENGE: oo, 191,951 Meilen/308,850km
Die Start- und Ziellinie befindet sich in der Mitte der lingsten : - s
GE‘I‘IH.']ET! der Bemmstrecke, Die Boliden |K".\J’.'|'||I.fl||'|i_!.}'§'_"ﬂ ]'ljp_-r wvar dor Rundenrekord -"-:Il.ll?l-||'.'kl.:|-'_|':.||'||. s j.rJD[F:'TI‘:
Turmn 1 im Sechsten bis auf 190mph und versuchen, einander mit - | . )
allen Mitteln zu iiberholen, bBevor sie fir eine weitere Rechte im Rundernrekord (REnNEn] e LM T B3 0052k

Vierten abbremsen. Bel der Turn 202, Gang) handelt es sich um eine
wellere weilausholende Rechitskurve, aus der es im Fiinfen die kuree
Gerade hinunter geht. Bremsen Sie fur die Tum 3, die Martini Bridge Bend, eine enge Rechiskehre mit zwed Scheitelpunkten, ab, Fs ist sehr wichtig,
gine gute ldeallinie durch das Innenfeld bei Estonl au fahren, wobel Sie den Randstein und die sandigen, schimierigen Kanten vermeicden sollten,

Turn 4 ist fast ein Spiegelbild der vorherigen Kehre, Nehmen Sie die Linkskorve im Zweiten mit 43mph, schalten Sie schnell
hoch durch die Ginge, legen Sic sich dann in die leichte Rechite, Turn 5, und dann “flat cut” im Sechsten mit 180mph. Hier wird
lhnen hichstwarscheinlich die beste Uberholungsmiéglichkeit der Rennstrecke geboten.

Durch Turn 6, eine Ecke, die zu Beginn sehr eng ist und sich dann zunebmend erweitert. Treten Sie auf der kurzen Geraden das
Gaspedal durch und legen Sie lhren Wagen in die langgestreckie Serie schneller Kurven, Turns 7-8-9-10.

Hierbei ist es von grofiter Wichtigkeit, dali Sie eine gute, thythmische Fahrweise beibehalten. Konzentrieren Sie sich gut, schalten
Sie hoch, schalten Ste runter, bremsen Sie hart,

Die letzte Kehre vor der Boxengeraden, Turn 11, ist eine echie Heraustorderung [iir alle Formel 1-Fahrer. Hierbei handell es sich
um eine langgesireckie, weitausholende Kurve mit gleichmiBigem Radius, in die Sie sich im Vierten legen und aus der Sie im fiinften
Gang herauskommen, wobel Sie fortwihrend beschleunigen, um [hren Wagen in die richlige Position zum Uberholen zu bringen.

Estoril ist ein Kurs, der nicht nur die Kupplung und Bremsen strapaziert, sondern auch den Reifen sehr zu schaffen macht. Die
langgesireckten, weitausholenden Kehren haben zur Folge, daf viele Piloten oft frither als geplant in die Boxengasse zuriickkehren,
da die Hitze und die unebene Pistenoberfliche ihre Spuren hinterlassen haben.
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BARCELONA CIRCUIT

&y

START/FINISH
CLOCKWISE

RENALLT

LA CAIXA
CAMPSA

<=

HISSAN

BANC SABADELL

CIRCUIT DATA

§ Circuit Length: 2.950 miles/4.747km
Race Distance: 5 laps, 191.768 miles/308.555 km
Location: Barcelona, Spain
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GRORBER PREIS VON SPANIEN

@ Ein neuer  Kurs  mit  kurvenreicher ) } - . . )
:.. | H IR LI | | I_.-I [ ':_ ."'".T.""-.! I..l |"‘-J IT..-'.'"-.

Streckentihrung. Darunter zahlreiche Bremskurven

(2. Gang), schnelle Vier-/Finfgang-Leken und eine BARCELONA. SPANIEN
supet- lange 200mph-Uberholungsgerade. [n ihrer Form der _
Estoril-Rennstrecke sehr dhnlich, ist die Piste jedoch viel glatter. RUTIZE s 2,730 Meilendd, 74 7km

Die Piloten miissen zwischen dem Anprefidruck, der fiir die
vielen Kurven bendtigt wird, und der fir die Boxengerade
erforderliche Geschwindighkeit cinen Kompromilh schlielien. REnnlEngE; .o 1 91, 768 Meilen/308, 555km
Viele werden sich fiir einen niedrigen Anprefidruck entscheiden,
um ihre Wagen durch den Innenfeldabschnitt au lotsen,

RUndenzahls o2

Rundenrekord (Qualifisaton]: . ... IV B 7 5 156K

Beschleunigen Sie von der Startlinie aus durch die Ginge, Rundenrekard ([REnnen): .o 122, B3 7 52K
fflat out” im Sechsten in Richtung Elf, einer langsamen
Linkskehre, Sollten Sie sich nicht an der Spitze belinden, so
wird hnen nun eine gule Gelegenheit geboten, wihrend des
Abbremsens zu iiherholen. Darauf folgen eine leichte Biegung nach links und eine langgestreckte, weitausholende Rechtskurve, in
die Sie sich im Vierten legen und aus der $ie im Finften herauskommen. Beschleunigen Sie fir die kurze Gerade in Richtung
Repsol, einer Ecke, die sich iiber sich selbst zuriicklegt, der Winkel sich jedoch zunehmend vergeoiert. Als nichstes ein kurzer Spurt
in die Seat, abbremsen, Geschwindigkeil auf 43mph drosseln, wieder beschleunigen, dann leicht nach links, wieder leicht nach
rechts bevor Sie die Wurth im Vierten nehmen und in Richtung Campsa, ciner schnellen Kehre im dritten/vierten Gang,
davondonnern.

Weiter geht es rechts und links durch die Nissan und dann mit Vollgas zur La Caixa hoch. Hierbei handelt es sich um eine weitere
Kehre, die zu Anfang sehr eng ist und sich spiter zunehmend weitet. Lenken Sie in die Enge ein, begeben Sie sich fritheeitiy in [deallinien-
Position und ziehen Sie thren Wagen an dem Punkt, an dem die Fahrbahn sich weitet, an den Aufenrand der Piste. Thnen bleibt keine
Zelt, das Gaspedal durchzutreten, bevor Sie Banc Sabadell, eine langgestreckte Biegung mit gleichmiGigem Radius, errcichen.

Als néichstes folgt die Anfahrt zur Geraden, Mit Schwung nach rechts, Gaspedal runter, dann wieder rechts und im dritten Gang
tein in die Renault, in den Vierten hochschalten, aus der Kurve im Fiinften, bevor Sie dann im Sechsten “flat out” durch die
Ziellinie donnern,
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STARTIFINISH CLOCKWISE
Iy

—
PIT LANE

CASIO CHICANE

HAIRPIN CUAVE

SPOON CURVE

_‘ CIRCUIT DATA ‘_

Circuit Length: 3.641 miles/5.859km
L Race Distance: 53 laps, 182.952 miles/310.527km A
Location: Shiroko, Japan

18T GEAR 40-45MPH i 4TH GEAR
— 6TH GEAR 200 MPH
THGEAR [y 6TH GEAR CROSSOVER —
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GROBER PREIS VON JAPAN

Eine interessante, sich um viele Kurven
windende Rennstrecke, die als einzige in der Grand
Priz-Welt die Form einer Acht hat. Fine
Kombination aus harten Sechsgang-Kurven und Haammadeln, die
Heifenwechselstopps unvermeidbar machen. Aufgrund der dre Rundenzanl: ... L p e —. et
langen Geraden werden die Boliden auf niedrigen Anprefidruck

SUZUKA, SHIROKO., JAPAN

RUrdes: (i, 3064 | Meilends. 85%km

- LR : g als 15m e [ iy} '-u- oy 10 2T
eingestellt, was zur Folge hat, daf sich die Rennwagen in den Rennlange:.......c.ce 192,952 Meilen/310,527km
Kurven im allgemeinen etwas schwerfillig anfiithlen. Rundenrekord (Qualifkation):....................._.. M35, 996sek

ie Boxengerade wird im Sechsten mit 190mph eelahren. ; oy
pie :k& 3 .. ; WL S Rundenrekord [Renmen): . T84 3, 506z2k
Hier haben Sie gute Gelegenheit zu dberholen. Dann runter
in den Fiinften fir die First Curve, Lassen Sic Thren Wagen =
auf die linke Seite der Piste driften, schalten Sie runter und schiefien Sie im Vierten aus der Kurve Deraus,

Als nichstes stolen Sie im vierten Gang auf eine ganze Serie von Kehiren, The § Curve, Versuchen Sie diese aul der
engstmiglichien ldeallinie zu fahren, Sie verlassen die Dunlop Curve mit durchgetretenem Gaspedal im Fiinften, den Higel hinauf,
und donnern im Blindflug der sich nihernden Linken entgegen. Wihrend Sie tiber den holperigen Gipfel rauschen, fiihlt sich Ihr
Rennwagen sehr leicht an, bevor Sie hart auf die zwei Rechtskehren Degner Curve und Crossover stolien. Sie schieflen nun unter der
Rennpiste hindurch und nihern sich mit 40mph der Bremskurve (1. Gang) Hairpin Curve. Diese Fcke kann Thren Hinterreifen
verheerenden Schaden zufiigen, wenn Sie versuchen, aus dieser #u schnell herauszulabiren, da die Hinterreifen dadurch (berdrehen.
Bringen Sie [hren Wagen nun in Position fiir die langgestreckte Linke mit zwei Scheitelpunkten, Legen Sie sich in diese im Vierten,
doch drosseln Sie Ihre Geschwindigkeit fiir den zweiten Teil der Spoon Curve, da es leicht passieren kann, hier von der Piste zu
kreiseln,

Als nichstes erreichen Sie mit 180mph eine der schnellsten Geraden im sechsten Gang. Legen Sie sich, mit hefden Handen fost
auf dem Steuerrad, nach links, fiihren Sie Ihren Wagen vorsichtig durch die langzame Casino Chicane und schicfen Sie “flat out”
uber die Zicllinie.
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ADELAIDE CIRRCUIT

JNODGEAR  EASTTERRACE

/q

FLINDERS STREET 2HD GEAR

WAKEFIELD ROAD 5TH GEAR

STARTIFINISH
CLOCKWISE

JONES STRAIGHT

4TH GEAR 140 MPH

-

")

PIT LAKE WAKEFIELD ROAD

BRABHAM STRAIGHT

15T GEAR

A0-45 MPH BTH GEAR 200 MPH

CIRCUIT DATA /’
Circuit Length: 2.348 milas/3.780Kkm

Aace Nstance: 81 laps, 190.292 miles/308. 180 km /.l
Location. Adelaide, Ausiralia
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GROBER PREIS VON AUSTRALIEN

@\ Eine harte, unversithnliche Stadtrennstrecke,

die zahlreiches Schalten erfordert und die

Bremsen und Reifen dulserst stark strapaziert,
Hier wird Jedes Jahr mit grolier Spannung cdas letzte Grand
Prix-Rennen der Meister schaftssaison abgehalten, in dem alle
Teams ihr Bestes geben und versuchen, das Jahr mit einem
Sieg Zu beenden. Das Endresultat mehrerer Meisterschaften
wurde hier in Adelaide entschieden, wobei wohl das

A

ADELAIDE GRAND PRIX CIRCUIT,

ADELAID! ISTRALIEN

E, fYyJVaAal ®

3 . s o Al || = 1 j W = 0, 31
Reipdemeahl s e s e
RENMIANDE e 1 70,292 Meilen/306, 180km

periihmteste Ereignis Nigel Mansell's geplatzter Reilen war,
wieder miissen die Piloten sich in Bezug auf den
Anprefidruck entscheiden. Fir die 90 Grad-Kurven wird ein
hoher Druck gefordert, jedoch bendtigen Sie ebenfalls Speed
fiir die Jones- und Brabham- Geraden.

Rundenrekord [SuaifEaion): . I T5,67 158k

Rundenrekord [Rennen): ... 1018, 203sek

Mach der Startlinie stoften Sie auf cine schnelle Viergang-Schikane aul der Wakefield Road. Nehmen Sie diese mit ungefihr
140mph und donnern Sie dann mit Vollgas weiter in Richtung des Finders Street Complex. Die Strale ist hier sehr holperig, und
bel den ab und zu aultretenden Strabenschachtdeckel wird Thnen die Puste wegbleiben, Bremsen Sie fiir eine schwierige 90 Grad-
Rechtskurve (2, Gang) hart ab, dann gehits 90 Grad nach links und wieder %0 Grad nach rechts. Durch die East Terrace und dann
"off-camber” eine Linke entlang schalten $ie runter in den Zweiten und lenken [hren Wagen auf eine gute Ideallinie, hevor Sie auf
die Jones Straight im Fiinften stofen. Full aufs Gaspedal, dann eine leichte Rechte und rein in die Brabham Straight, unter den
Zwei Briicken im Sechsten “flat out” mit 200mph

Als néchstes treten Sie hart auf die Bremse, um eine verswickte Haarnadelkurve im Ersten mit 40mph zu nehmen, Beschleunigen
Sig, schalten Sie fiir cine triigerisch enger werdende Kehire runter in den Dritten. Halten Sie sich solange wie miglich am Aulenrand
der Piste, bremsen Sie spiit ah, wenn Sie den Scheitelpunkt erreichen. Bremsen Sie wicder, schalten 5ie runter, halten Sie sich dann
nah am Pistenauenrand und folgen Sie so der Biegung der Kurve, um den weichsten Ausfahrtwinkel zu erzielen. An Pits vorhei
und durch den Racecourse, harl abbremsen, in den Zweiten fiir eine gute, schnelle Fahrt in die Zielgerade hinaus runterschalten.
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~— DIE TEAMS QL

B ~

SCUDERIA FERRARI

! ATIOMN £
@\ Ein berithmtes Team der Renngeschichte, das von Enzo Ferrarf in 1929 | ST g 'l ONIERT lN_
gegrindet wirde, um Alfa Romeo-Bennwagen ins Rennen zu schicken. 1939 MARANELLO, ITALI EM

wurde es mit dem Symbal des tinzelnden Perdes zum selbstindigen Rennstall. Motorer: Ferrari V12

In den Sechziger Jalieen geriet die Gesellschall in finanzielle Schwierigkeiten und wurde von ot i

piat iibernommen; jedoch behielt Enzo bis zu seinem Tode 1988 die Kontrolle tiber die Filoten: 271 Alain Prost 36
(19 1=} I e

[RRRRE 1= dex HEna, Jahe alt, Franzose
Ferrari benutzt eine auf den nevesten Stand gebrachte Version des erolgreichen 1990er-Rennwagens
Typ 642. Er ist schnell und erbrachte in den Vorsaison-Testliufen gute Leistungen. Prost ist ein duferst (28] Jean Alesi, 26
bestindizer Rennfahrer, der Schwierigheiten aus dem Weg geht und schr darem bermuhit ist, es Ayrton Jahre alt, Franzose
Serna gleichzutun, Alesi ist ein hervorrangender junger Pilot mit guten Aussichten fir die Zukunf, der |

mit Sicherheit unter den Startringen der 199 ler-Weltmeisterschaft zu finden sein wird.

HONDA MARLBORO MCLAREN

| R ,
gﬁ\ STATIONIERT IN WOKING, |
e Urspriinglich vom Neuseelinder Bruce Mclaren 1963 gegriindet und dann nach | 5U RREY, GRORBRITANNIEN

Melarens Tod 1970 von Teddy Mayer iibemormmen. In den achtriger Jahren wurde der

N e o o s i ] CVET
Rennstall auf Bestehen der Sponsoren Marlboro mit dem Projekt 4-Team fusionien, Ohne enen Blick Motoren Honda RA 1Z1EVIZ

auriickzuwerfen, ging es seitdem mit Hilfe der nevesten Honda-Motoren-Technologie nur noch bergaul, Piloten: (1] Ayrton Senna
Als Sieger der letzten drel Fahrer- und Konstrukleurs-Meisterschaften, setzt sich das MeLaren-Team 3| Jaheak Brasfianer

wieder hohe Ziele. Aul ihrem neuesten MP4/6-Chassis sitzt ein brandneuer Honda V12-Motor, der nur o
Wenige Wochen vor Beginn der 199Ter-Rennsaison fertiggestellt wurde. Der Rennstall kann sich [} Gerhard Berger,
rihmen, mit Senna und Berger hichstwarscheinlich das beste Pilotenpaar der Meisterschafl unter 31 Jahre alt,
Venmg 711 haber, Csterreicner
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CANON WILLIAMS RENAULT

mowErT womcor | 3

STATIONIERT IN DIDCOT, \ Frank Williams erstellte wihrend der frithen sechziger und siebziger Jahre, als Fers Courage
YOM CRORRPITAMMIEN

OXON, GROBBRITANNIEN flir ifun fudor, dias Team, eelitt jedoch cine Reihe von Rickschiliigen: Fiers kam im “Dutch Grand

Motoren: Renault BS3 VY10 Prix" 1970 um, und die Gesellschaft ging 1976 in Liquidation, Unverwiistlich wie immer stiirmte das neyg

Teamn 1979 mit seinem ersten Grand Prix- und 1950 mit dem emsten Weltmelsterschaltssieg an die Spitze.
1as letete Jahrzehnt brachte stetigen Erfolg fr den Rennstall, und obwohl Frank Williams 1986 ¢inen
schrecklichen Unfall eclitt, sind sie unter den ersten Wettkimplen der 1991-Meisterschadt,

(6] Ricardo Fatrese, 36 1991 kehrte Nigel Mansell zuriick zu Williams, Mit dem neuen FW14-Chassis und Renault V10
Jahre all, laliener Muotor hat er in der Meisterschaft gute Aussichten. Patrese, ein gelassener und reifer Pilot mit Elan,
der jedoch keine Anspriche erbelt, bildet die hervorragende Numumer Zwel im Team.

CAMEL BENETTON FORD

STATIONIERT IN GODALMING, O\ Sie gehiren zum berithmten “Toleman”-Team, das den Formel 2-Wagen
SURREY, GRORBRITANNIEN baute, der 1980 die Europiische Meisterschalt gewann. 1984 kaufte Benetton,

Millionir der intalienischen Strickwarenfamilie, den Rennstall auf, und 1987
wurde der umbenannte Benetton Fomel-1 mit einem Ford-Motor ausgestattet,

Piloten: (5] Nigel Mansell, 36
Jahre alt, Brita

Matoren:  Ford-Coswarth HE B

Aloten:  {19) Michael Schumacker Mit dem Veteranen Nelson Piquet als Leiter des Rennstalls und der Aussicht auf einen
25 Jzhre all, Deutscher neuen Wagen zu Beginn der Saison, wird das Team bereit sein, jegliche Mifierfolge unter def

Jarre 2t Brasilaner

. V12ern und V10ern auszunutzen.
‘ 9 {20) Melson Pigust, 38
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BRABHAM YAMAHA

\a Jack Brabham war der erste und einzige Pilot, der eine Meisterschaft in cinem
; Rennwagen gewann, der seinem Namen trug. Er siegte 1959, 1960 und 1966,

und dann folgle Denny Hulme seinem Erfolg, indem er 1967 die Meisterschalt
in einem Brabham gewann. Nach dem Riicktritt Brabhams 1970 in den Ruhestand wurde die
Gesellschaft in kiirzester Zeit zweimal verkauft. Trotzdem blihte der Erfolg erneut auf, als
Nelson Piquet fiir das Team die Meisterschalt 1981 und 1983 gewann, Bralham ging seitden
durch verschiedene Hinde und ist momentan unter Leitung der japanischen Middlebridge
Group. Das Team hofft mit seinen Piloten und dem neuen Yamaha-Motor 1991 auf grofien
Erfolg. Blundell st zwar neu in der Formel l-Branche, doch hat et grofie Erfahrung als
Williams-Testpilor,

STATIONIERT IN
CHESSINGTON, SURREY,
GROGBRITANMNIEN

Motor:  Yamaha V12

Piloten: (7] Martin Brundle, 32
Jate alt, Brite
(8] Mark Blundell, 25
Jahre al, Brite

Aus Formel 2-Anfingen erstellie Giancarlo Minardi 1985 das Formel 1-Team.

Nach einer Reihe von Motoren, die sich alle als erfolglos enwiesen, erziclle der

Rennstall seine ersten Punkte erst mit dem Ford Casworth VE 1988 in Detrait, Obwahl sich

das Team weiterhin in der “vielversprechenden” Phase befindet, hoffen sie mit ihrem M191-
Chassis und dem neuen Ferrari V12-Motor auf grofie Erfolge.
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FAEMZA, ITALIEN
Motoren: Ferran V12
Piloten; [23] Pierluigi Marin, 30
Janre alt, [ahensr

(24 Giznni Morbidel;,
23 Jahre alt, laliener
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o

BRAUN TYRRELL HONDA

STATIONIERT IN WORKING,
SURREY, GRORBRITANNIEN

Motoren: Honda RA 10TEVID
Filoter, {3 Satoru Makajima, 38
Jahre alt, Japaner
(4 Stefano Modena,
27 Jahre 2k italiener

@\‘a Bevor er sich dem Management sowandte, fuhr Ken Tyrrell Formel 3-
Rennen. Er gab Jackie Stewart 1964 dic erste Chance, fiir ihn zu fahren, und
bergab sich mit einem in den French Matras eingebauten Ford Cosworth-Motor

1964 in den Formel 1-Zirkus, Stewart stitrmte 1969 tber die Ziellinie und gewann die

Weltmeisterschaft. 1971 und 1972 gewann das Team zwel weitere Meisterschallen, diesmal

in Tyrrell-Rennwagen. Doch seit Stewart in den Ruhestand getreten war, mangelte es an

Grand Pris-l'unkten. Tyrrell mufite Jean Alesi an Ferrari abgeben, und es sieht so aus, als ob

Nakajima sich Ende 1991 aus der Rennbranche surickeiehen wird, Modena erhilt somit

die Chance, sein Glack in der Well der Formel 1 in einem Rennwagen mit brandneuem

Acrodyvnamik-Konzepl zu versuchen,

LEYTON HOUSE RACING

STATIONIERT IM BICESTER,
OXON, GRORBRITANNIEN

Maotaren:  Imer V10

Ploten:  (15) Mauricio Gugelmin,
27 lahre alt, Brasilianer
(16| lvan Capeli, 27
Janre alt, lafiens

'N'-\_

Lf’\H Besitzer des Rennstalls ist der japanische Multi-Milliondr Akira Akagi, der sich
durch die Finanzierung des "March"-Unternehmens in die Formel 1-Welt begab:
March gewann seinen guten Ruf durch den Bau von Rennwagen [fir Jackie

Stewart und Ronnie Peterson. Levton House hat grofie Versprechungen gemacht, jedoch

sehir wenig erreicht; bei den Rennwagen traten Probleme mit der Zuverlissigkeit und der

Einstellung auf, Nach einem Motorenwechsel von Judd V8 auf [lmor V10 hofft Leyton

House, 1991 ginen besseren Eindruck in der Formel 1 zu hinterlassen.
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DIE TEAMS

| ¢ AT ’ T 18
@\ Von Caolin Chapman 1954 gegrindet, wurde der Lotus-Rennstall als STATIONIERT IN |

technischer Begriinder der Formel 1-Szene betrachtet. Jim Clark hielt Lotus van WYMONDHAM, NORFOLK,

1962 bis zu seinem Tode 1968 im Rampenlicht, 1965 gewann Clark das | GROBBRITANNIEN
sindianapalis 500"-Rennen, und in den Siehzigern hinterliel der radikale Lotus 72 cinen
erstaunlichen Eindruck. In den letzien Jahren hatten sie jedoch durch Donnellys Unfall in
spanien und dem mangelnden Erfolg mit dem Lamharghini-Motor 1990 eine Pechphase. Piloten: (11| Mika II_‘I'Ix nen, 22
Janre ait, Finne

Motoren:  Judd EV VB

{12} Johnry Herbert
25 Jahre alt, Brite

FOOTWORK ARROWS

I : ? : STATIOMIERT IN MILTON
Der Rennstall wurde urspriinglich als *Arrows Team” von einer Gruppe KEYNES. BUCKINGHAMSHIRE
verstimmter Mitarbeiter des Shadow-Teams gegriindet, Sie hatten sich in keiner SIS ChNrIRIEE

Saison konsistent genug gezeigt, und ihre beste Leistung war der vierte Rang in GRORBRITANNIEN
der Konstukteurs-Weltmeisterschaft von 1988, 1990 befand sich der Rennstall in Handen der Motoren: Parsche 12
japanischen Footwork-Kooperation, die grof in das Team investierte, das bis jetzt noch kein
Grand Prix-Rennen gewonnen hat und das neue A12-Chassis erst nach Beginn der Saison

fertigstellen wird, 34 Jahre 2l Brite
9 (10 Stefan Johansson

34 Jahre alt, Schwede

Piloter: {9 Michael Arborato,
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—ﬁg DIE TEAMS

7-UP TEAM JORDAN 1
N =

CTATIOYM WERET i 3 F 3 £ ' .
b'T'P"'_‘-"“‘lEET IN SILVERSTOME, | \—/\\ Seit 1982 hat Eddie Jordan das Team von einem kleinen Fomel 3-Konzern oy
NORTHAMPTOMSHIRE, einer der am schnellsten expandierenden Organisation der Formel 1 mit guten
GROGBBRITAMMIEM Aussichten fiir die Zukunft aufgebaut. Der Rennstall hat Piloten wie Martin
= b Brundle und Jean Alesi den Weg durch Formel 3000 bis zur Formel 1 geebnet, Mit ihrem
vaotoren: Fard-Coswiormh HE VA ] ¥ B : e gl :

Motaren; - Forc-LosworbT i Vo Hauptsponsor Pepsi-Cola 7-Up befinden sie sich aul Erfolgskurs.

Piloten:  (32) Alessandro Zznard,

25 Jahre ait, I=liener
~ (33) Andrea de Cesars,

£ 31 Jahre 3t Ialiener

STATIONIERT IM Yﬁ Eine neues Team, das 1987 gegrindet wurde und urspriinglich einen
SIGNES FRAMKREICH Lamborghini V12 mit Lola-Chassis ins Rennen fiithrte, jetzt jedach den Fords
Cosworlh V8 dbernommen hat, Uber kurze Zeit hatte die Firma Espo aus

Matoren;  Hart-Coswortn CFR V8 lapan die Kontrolle die iiber den Rennstall, doch hat sie sich seitdem aus der

Filoter: 1291 Eric Bernard. 75 Vereinbarung zuriickgezogen.
i) i L7 Di BT,

Jahre alt, Franzose
|30) Aguri Suzuki, 29
Jahre alt, Japaner
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DIE TEAMS

.

—

CTATIONIE A GNY-
Von Guy Ligier, einem chemaligen Rughy-Nationalspieler gegriindet, der in '1 Al |qu NIERT IN MAGN

der Saison 1966 und 1967 Formel 1-Rennwagen fuhr, Gute Sponsoren-Vertrage COURS, FRANKREICH

haben sichergestellt, dal das Geld weiterhin einflielt, obwaohl die Siege immer

Jotoren;  Lambarghini 3512 V12
sparlicher ausfallen, Das Team setzt grofle Hoffnungen auf die Renault V10-Motoren, mit i g AT

denen Sie 1992 ins Rennen gehen werden. Beide Piloten haben ein grofies Potential, Filgten: {25 Thierry Boutsen,
vorausgesetzt, dals sie einen guten, zuverlissigen Wagen 2ur Verfitgung gestellt bekommen, 33 Jahve alt Belaier

26| Erk Comas, 27
lanre alt, Franzose

SCUDERIA ITALIA

X S ; — R i : STATIONIERT IN
X Besitzer des Rennstalls ist der italienische Milliondr Beppe Lucchini, der 1988 BRESCIA. ITALIEN
in der Grand Prix-Welt erschien. Das Team ist klein, gut organisiert und eifrig aul o hn A LE LI
Erfolg bedacht. Si{"k'-h'l'ﬁ']gt.‘n iiher einen exklusiven Deal [iir :1_iu Judd V10- Motaren: Judd GV CID
Motoren, von denen sie sich grofen Profit erhoffen. Jedoch gehiren Sie in der Formel 1 noch
zuden Kleinen Fischen. Filgten: (21} Emanuele Firmo, 29

Jahre alt, I@liener

(22| 1. Lehio, 25
lahre alt, Finne
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DIE TEAMS

= R —— —
STle?[ﬂIEEI' l_'\_\" : = h Angelangen mit der Formel 3 1951 bis zum Formel 1-Status 1987, basiert
GONFARON, FRANKREICH dieser Rennstall auf dem Renault-Chassis und befindet sich oft unter

Motoren:  Ford-Cosworth DFR V8 denjenigen, die schon in der Vorqualifikation ausscheiden, Die Aussichten
¥ L LI LY LT v 2 i x . s 5 3 2
sind nicht sehr rosig, obwohl die Piloten ein ziemlich hohes Ansehen geniefen,
Filoter, {17} Gabriele Tarquini,

29 Jzhre alk, ltzliener

(18] Fabrizio Barbazza,
Z5 Jahre alt, [taliener

| ==
CENTRAL PARK MODENA TEAM

STATIONIERT IN T = .
Mit vereinten Kriften leiten der italienische Autohersteller und Patruccos

MODENA, ITALIEN Modena-Team den Lamborghini-Rennstall unter der Schirmherrschaft des

jnpanischen Milliondrs Yoshitoshi Doi, jedoch missen sie sich an der Formel 1=
Front noch beweisen. Das Team kinnte einige interessante Vergleiche mit dem Ligier-Team
Filoten:  (34) Nicola Larini, 25 auf dem Grand Prix -Kurs hervorbringen, da beide mit denselben Motoren fahren,

Jahre Al Ikalener

~ (35) Enic van de Poele,
y 29 Jahre alt, Belgier

Metoren:  Lambarghini 3512 V12
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Diesem Rennstall fehll es einfach zu sehr an Finanzierung und
Technologie, als daf er unter den “Grofen” leben kdnnte. Das Team
schafft es immer nur unter griften Anstrengungen, einen Matz an

der Startlinie zu ergattern,

[ STATIONIERT IN |
TRASIMENTO, ITALIEN

hatar; Cosworth OFR V3
Filot: (31} Pedro Chaves, 26

Jahre alt, Portugiese

/

@\ Ehemals Rennwagenhersteller Osella, der sich 1980 in die Formel 1-Welt
vortastete, Das Team blieb bis 1990 bestehen und wurde dann an die
Reifenthersteller Fondmetal verkauft,

— GRAND PRIX  TOQ  GRAND PRIX

STATIOMIERT IN
PALOSCO. ITALIEN
Motor:  Hart-Cosworth DA VE
Filor: (14) Clivier Grouiliard,
37 Jahre alt, Franzase







FORMEL EINS-FLAGGEN

DIE FLAGGEN DES "MARSCHALLS"

“ Startflagge
Hierbei handelt es sich gewdhnlich um die Nationalflagge des gastgebenden
Landes, jedoch darf diese in keiner Weise den anderen Marschall-Flaggen
dbneln. Das Startsignal wird durech Senken der Flagge gegeben.

Zielflagye

e
e

Eine schwarz/weilk karierte Flagge, die den Rennwagen
an der Ziellinie entgegengeschwenkt wird.

Hote Flagee

Bedeutet, dald der Rennleiter das Bennen
unterbrochen hat. Die Fahne wird ohne Schwenken
gezeigl. Alle Piloten miissen sofart das Rennen
abbrechen und thre Wagen 2o den Boxen pilotieren,

Die karierte Flagge wird vom
Rennleiter geschwenkt; das

Schwarz-Weifle FIGgge ouwnain shwoee undweeibe tien gesert traditionelle Symbol, um das Ende
Sie wird ohne Schwenken susammen mit einer weilien Zahl auf einer eines Grand Prix-Rennens 2u
schwarzen Tafel gezeigt. Eine Warnung, die dem Piloten aufgrund markieren.

unsportlicher Fahrweise gegeben wird.
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FORMEL EINS-FLAGGEN

FLAGGEN DER STRECKENPOSTEN

£y

e, e

S

GRAND PRIX 112 CGRAND PRIX

Sclrvarze Flagge
S wird ohne Schwenken zusammen mit einer weiflen Zahl auf einer

schwarzen Machrichtentafel geseigt. Fordert den Piloten auf, in der nachsten
Runde in seine Box zu fahren,

Sclrwarze Flagge not orangem Kreis (40cne Durclinesser)

Wird zusammen mit einer weilien £ahl auf einer schwarzen
Nachrichtentafel gezeigt. Informiert den Piloten, dafl sein Wagen
mechanische Schwierigheiten hat, die ihn oder andere in Gefahr bringen
kinnten. Der Fahrer mul in der nichsten Bunde in seiner Box anhalten,

Gelbe Flagye

Das Signal warnt vor Gefahr oder ciner geldhrlichen Situation, Verlangsamen
Sie und bereiten Sie sich vor, anzuhalten. Halten Sie Ihre Position und
iberholen Sie erst, wenn die “Grine Flagge” sereigt wird,

Gelbe Flagge mit Rotem Streifen
Verschlechterung der Bodenhaftung. Warnt den Piloten, daf sich di? J
Bodenhaftung der Pistencberfliche auf dem Abschnitt nach der Flagge
plistzlich verschlechtert, Diese Flagge wird meistens benutzt, wenn sich 0
auf der Fahrbahn befindet, wenn eine Wasserpfiitze “Aquaplaning 3
hervorruft oder wenn die trockene Pistenoberflidche plitelich rutschig wird:




FORMEL EINS-FLAGGEN

FLAGGEN DER STRECKENPOSTEN

Rote Flagge Die karferte Flagge wird vom
Das Rennen ist unterbrochen {siche oben), Rewnleiter geschwenkt; das
traditionelle Symbol, win das Eude

eires Grand Prix-Remiens zn

nrarkieren.

Griine Flagee
Freie Fahrt! Diese Flagge hebt eine durch “Gelbe Flaggen” markierte
Gefahrensituation auf.

Weifie Flagge

Ein langsames Fahrzeug belihrt die Piste, Warnt den
Iiloten, dal er demnichst ein Fahrzeug iiberholen
wird, das sich mit ciner geringeren Geschwindigkeil,
als die der im Rennen konkurrierenden Boliden
vorwirts bewegt,

Hellblaue Flagge ;
Das Uberholungssignal. Das Schwenken der Flagge warnt den Piloten, dai Die karierte Flagge wird vom
ein oder mehrere Wagen thn iberholen machten. Wird sie ohne Rennleiter geschwenkt; das
Schwenken gezeigt, ist das schnellere Fahrzeug noch in einiger Entfernung, traditionelle Symbol, um das Ende
eines Grand Prix-Rennens zu
markieren.
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DER FORMEL 1-WAGEN

@\ [as Ziel besteht darin, einen gut ausbalancierten Wagen

mil hervorragender Gewichtsverteilung zu haben, Die

Abmessungen missen genau stimmen, und mil
verschiedenen Methoden wird dallir gesorgt, dak die Achsen, von
denen aus die Finstellung vorgenommen wird, ganz gerade sind. Als
allererstes miissen die Mechaniker den Wagen auf einen vollig ebenen
Untergrund setzen, der fiir jeden Rennkurs der gleiche ist. F1-Teams
benutzen cine grofie Metallplatte, um den Boliden darauf 2u stellen.
Unter jedem Rad sind vier regulierbare Blicke, mit deren Hille ein
vollkommen ebener Untergrund geschaffen werden kann.

Rennmechaniker stellen beim

Grofen Preis von Mexiko einen
Jordan 191 ein. Der Fahrer muf in
valler Ausriistung im Coclkpit sitzen
und der Tank halbvoll sein.
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DER FORMEL 1-WAGEN

DIE STATISCHE EINSTELLUNG

{f\

® Heifendruck priifen.

® Heifenumfang priifen.

@ [Drehstabilisatoren abtrennen, um die Aufhdngung zu lisen und die freie Bewegung zu
kontrollieren.

@ Bodenfreiheit mit Spezialblacken kontrollieren,

® Gleitrollenwinkel (Castor) kontrollieren. Je grifer der Winkel, desto schwerer die
Steuerung und desto besser die Stabilitit des Vaorderteils,

@® Radsturzwinkel kontrollieren. Der Radsturz sorgt fiir die ideale Leistung der Reifen, wenn
der Wagen in die Kurve gehl,

® Vorspur/MNachspur kontrollieren, um zu sehen, wie der Wagen reagierl, wenn sich das
Gewicht auf die Vorderrad-Aufhingung verlagert, und Verzerrung durch "induzierte
Steuerung” beseitigen.

® Gleichgewicht und Gewichtsverteilung kontrollieren. Wird normalerweise mit dem Fahrer
im Wagen und halbvollen Tanks vorgenommen.

@ Ausrichtung der Rider prifen und kontrollieren, ob beide Radsitze auf denselben Achsen
sitFen.
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~  DER FORMEL 1-WAGEN %?‘

DIE DYNAMISCHE EINSTELLUNG

a Die aerodynamische Einstellung bezieht alles ein, was den Luftstrom um
einem Wagen beeinflulst:

@ den Frontspoiler
@ den Heckspoiler (Einzel- oder Doppelfliche)

@ die Karosserie

@ die Gleichgewichtslage

Hier kommt es darauf an, den Anprefdrck genan auszurichlen. Der
Wagen muld dabei zuerst korrekt ausbalanciert und dann den
Gegebenheiten der entsprechenden Strecke angepalst werden.
Grundsitaich gilt, dalh der Wagen bei hisherem Anprefsdruck besser aul
der Strafe liegt, aber auch langsamer auf den Geraden ist. Die
Festlegung des Anpreldrucks ist immer ein Kompromifs swischen dem
Wunsch nach guter Kurvenlage und hoher Geschwindigheit,

Mechanische Einstellungen sind niitzlich [r die Eigenschaften des

Wagens, die bei Geschwindigheiten von bis zu 70mph van Bedeutung A F

sind (bevor die Aerodynamik eine Rolle spielt), Dazu gehoren: Ein zerlegter Benetton B188, der
aufgebockt wurde, damit die

® Federn Mechaniker besseren Zugang zur

hi 2 .
® Dimpfr interen Radaufhiangung haben

@ Drehstabilisatoren

® Stoliabfinger
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BREMSBALANCE

DER FORMEL 1-WAGEN

Falls der Wagen untersteuert und vorne die Haftung verliert, kann dies auf mechanischer
Seite durch weichere Einstellung der vorderen Federn, Dampfer oder Drehstabilisatoren
behoben werden. Eine andere Losung wiire die hirtere Einstellung des hinteren
Aulhingungsmechanismus, Ubersteuert der Wagen, sodal die Hinterrader die Haftung
verlieren, wird das Gleichgewicht ebenso durch mechanische Regulierung der
Radaufhingung wieder hergestellt.

o S
\} Die meisten Wagen sind wegen der Gewichtsverlagerung beim scharfen Bremsen

Y vorne mit mehr Brems-Vorbelastung ausgestattet als hinten.

[m Ruhezustand ist das Gewicht des Wagens auf Vorder- und Hinterrider verteilt, aber in
Bewegung ist ein Formel Eins-Rennwagen vielen Gewichtsverlagerungen ausgesetzt. Bei
schneller Beschleunigung wird das Gewicht von vorne nach hinten verschoben, jedoch wird
der Vorgang beim Bremsen umgekehrt, und das Gewicht verlagert sich nach vorne. Jedes
Cockpit besitel auberdem einen Bremsbalance-Hebel, mit dem der Fahrer die Bremsbelastung
je nach den Erfordernissen des Rennens und dem Grad der Bodenhattung verdindern kann.

Wenn es regnet, sollte die Linstellung viel weicher sein, weil die Haftung sich bel Regen
verringert und der Wagen mehr Anprefidruck durch die Front- und Heckspoiler erhalten
sollte.

Line ideale Bremsbalance sollte im Gedanken an das Abbremsen aus hohen
Geschwindigheiten cingestellt werden, was allerdings einen Nachteil bei langsamerer Fahrt
bedeuten kann,
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DER FORMEL 1T-WAGEN

Q Drer hichste Gang wird normalerweise zuerst eingestellt. br sollte so gewihlt
werden, dafs der Motor im hichsten Leistungsbereich aul vollen Touren luft,

um im schnellsten Teil der Strecke die Hochstgeschwindigkeit mit voller
Drehzahl zu erreichen.

Als nichstes mufl der erste Gang festgelegl werden, Der niedrigste Gang wird am wenigsten
benutzt; er wird lediglich am Start und in scharfen Haarnadelkurven gebraucht,

Die tibrigen der vier oder finl Ginge miissen vom oberen bis zum unteren Bereich so verteilt
werden, dalk zwischen den Zaplen mindestens 250 Ufmin liegen. Die Ginge sollien so eng
wie miglich gelegt werden, damit der Motor bei hichster Umdrehung seine Spitzenleistung
bringt.
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DER FORMEL 1-WAGEN

Ein Reifenmann bringt einen
kompletten Satz
Qualifikationsreifen vom
Lastwagen des Herstellers in die
Box des Rennteams.

a Die  Startposition  wird  durch  die  schinellste  der in  zwel

Qualifikationsdurchgingen gefahrenen Zeiten festgelegt, und die Wagen werden
soeingestellt, dal sie fir eine Runde ihre Bestzeit erreichen.

Qualifikationsreifen haben die beste Bodenhaltung und die kiirzeste Lebensdauer. Sie sind
weich, um einen besonders guten Halt zu bicten. Die Regeln erlauben zwei Sitze
Qualifikationsreilen pro Wagen pro Durchgang. Dadurch kann der Fahrer die
Figenschaften der Reilen mit dem ersten Satz kennenlernen, um den zweiten effektiver
einzusetzen. Die Reifen sind erst dann voll cinsatefihiz, wenn sie sich erwirmt haben, und
dies geschicht mit Hilfe von besonderen Heizdecken.

Die wichtigsten Fl-Reifenhersteller sind Goodvear aus den USA und Pirelli aus Italien. Die
beiden Gesellschaften sind heftige Rivalen, und der industrielle Wettkampf zwischen ihnen
hat zu grofem technologischem Fortschritt in der Reifenentwicklung gefiihrt, (Pirelli hat
einen Qualifikationsreifen erfunden, der die suRere, gebrauchte Schicht abwerfen und dem
Fahrer eine weitere gute Runde ermiglichen kann,)

Folgende Reifen werden unterschieden: hart, mittel bis weich, sehr weich, fiir nasses oder
heifies Wetter, fir zwei Runden und fiir ein volles Zwel-Stunden-Rennen, Aber natirlich
gibt es auch viele andere Kombinationen.
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DER FORMEL 1T-WAGEN

Q Regenreifen, Wenn es wihrend des Rennens regnet, kann

das Wasser auf der Strecke nicht von den breiten, glatten

Trockenreifen verdringt werden. Der rutschige Reifen
verliert den Bodenkontakt und beginnt Aquaplaning, eine Situation, die
durch Gummiteilchen und O1 auf der Ideallinic noch verschlimmert
wird, MNassereifen (Wets) haben ein I'rolll, das das Wasser zur Seite
driickt. Dafiir sorgt nicht immer der Hersteller; manchmal wird es
tatsichlich von Hand eingeschnitlen. Regenreifen werden aus sehr
weichen Bestandteilen hergestellt und dberleben ein langes, nasses
Rennen nur, weil Regenwasser ausgezeichnet kithlt, Leider lisen sie sich
sehir schnell aul, wenn die Strecke trocknet, und werden klebrig,

Reifenanordnung, Jeder einzelne Reifen eines F1-Wagens ist anderen Belastungen ausgesetzt, Ein Lotus 101, gefahren von

Die Grifen sind verschieden (vorne kleiner, hinten grofier), und die Zusammensetzung der Nelson r'.‘.l'quet, pﬂﬂgF durch die

Reifen ist oft sehr unterschiedlich. Hat die Strecke vor allem Rechtskurven, wihlt das Team rﬁgengetr_anlrte. kaf.la:_hsche Piste.
hrscheinlich einen harten linken und einen cher weichen rechten Vorderreifen mit zwei ST g A Sitdigen Ferne

ijh Irschemiich emen harten Mken un ElJ'II:‘ﬂ“{‘ cr weichen rechiten Vorderreiten mit .f’_'l.'nf'l Eins-Reifen mit Profil.

mittelharten Hintereifen. Die Fahrer missen wihrend des pesamten Rennens immer auf ihre

Reifen achten; die Riickspiegel sind so eingestellt, daft nicht nur andere Wagen, sondern auch

die eigenen Hinterreifen im Auge behalten werden kinnen,

Die Reifen haben sich zu cinem der wichtigsten Faktoren in Fi-Rennen entwickelt und
werden daher mit besonderer Sorgfalt spesiellen.
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FAHRTIPS

<

DIE IDEALLINIE

A —

% Ein Rennwagen mul eine oder mehrere Kurven mit der
hachstmoglichen Geschwindigkeil durchfahren und den
Kurvenwinkel so flach wie méglich halten.

Die Ideallinie kann als eine Kombination von drei bestimmten
Punkten in der Kurve angesehen werden,

A} der Einlenkpunkt, normalerweise am Ende des Bremsbereichs
und die Stelle, an der der Wagen in die cigentliche Kurve eintritt.

B) der Scheitelpunkt oder Schnittpunkt. Dies ist der langsamste
Kurvenabschnitt und der Punkt, an dem der Wagen der
Kurveninnenseite am ndchsten ist,

C) der Ausgangspunkt, an dem der Wagen sich wicder auf einer geraden Linie befindet,

Dies ist normalerweise der schnellste Kurvenahschnitl,

Selbstverstindlich hingt die Ideallinie auch vom Fahrer und vom Wagen ab. Versucht er,
einen anderen Wagen beim Eintritt in die Kurve zu iiberholen? Liegt dic Kurve vor oder
hinter ciner schnellen Geraden? Ist die Fahrbalinoberfliche nalk oder alig? All diese
Uberlegungen spielen cine Rolle, und der Fahrer muld seine Ideallinie dementsprechend

angleichen,
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Ein Benetton B188 nimmt eine
scharfe Haarnadelkurve in
Meonaco. Der Lenkradausschlag
der Wagen wird fiir diesen Kurs
oft vergréfiert, um mit der
Linkskurve im ersten Gang
fertigzuwerden,




FAHRTIPS

@\ Pyer Fahrer muks versuchen, den gesamten verfiigbaren Raum auf der Strecke

auszunutzen, sogar den “rumble strip” (Wellblechstrecke) - die Auslaufzone am

Rand der Asphaltpiste. In einer typischen Kurve, zum Beispiel einer Rechtskehre,
kommit der Fahieer auf der linken Fahrbahnseite an, bremst, schaltet runter, iberpriift seinen
Rentrollpunkt fur das Einlenken und stevert seinen Wagen aul den Schnittpunkt an der
Innenseite der Kurve zu. Wenn er diesen passiert hat, gleitel er gleichmilig auf die andere
seite und verldlt die Kurve, Hauptziel des Fahrers sollte es sein, wieder auf volle Leistung
gehien, um aof dem Weg in die Gerade so schnell wie méglich Hochsteeschwindighkeit zu
erreichern.

Andrea de Cesaris streift den
Scheitelpunkt einer Rechtskurve
beim Grolken Preis von Kanada. An
dieser Kehre fahren viele Wagen
Gher die Wellblechlkante,
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schnelle Kurve

Die meisten Rennstrecken haben eine Kurve dieses Typs, die
mit Geschwindigheiten von iber 140mph durchfahren werden
konnen. Der Fahrer schwenkt bei A ein, passiert den
scheitelpunkt bei B und hilt seine Ideallinie bis zum
Ausgangspunkt C. Der Fahrer unternimmt keine heftigen
steuerbewegungen, und der ganze Vorgang sollle sehr
geschmeidig ablaufen.

-
"_“'.
I*.J

N} {rrad-Kelire

Is gibt viele verschiedene Maglichkeiten, in diese Kurve zu gehen,
wobei es darauf ankommt, ob der Fahrer iiberholen will. Die
klassische Methode besteht jedoch darin, spat bei A einzulenken, den
Scheitelpunkt ebenfalls spit bei B zu passieren und an diesem Punkt
schnell zu heschleunigen, um bei € gut und sauber aus der Kurve zu
komumen,
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Kutrve it konstanten Radins

Dieser Kurventyp hat cinen sehr langen Scheitelpunkt, sodafi
ein spites Einlenken keinen Vortedl bringt. Der Fahrer biegt bei A
friih ein und hilt sich so lange wie maglich dicht bei den
kontaktpunkien B und B. Beim Verlassen des Scheitelpunktes
kreuzt er die Fahrbahn und erreicht seinen Ausgangspunkt bei C,

Kurve mit zwei Scheitelpunkien

Der Schlissel zur Bewiltigung dieser Kurve
liegt darin, aus zwei Kehren eine zu machen.
Der Fahrer strebt die Ideallinie an und bleibt in
der Fahrbahnmitte, wodurch er wirkungsvoll die
Ausgangslinie der ersten Kurve als Finlenklinie
fiir die zweite nutzt. Wird die Ideallinie genat
eingehalten, braucht der Fahrer di€e

GRAND PRIX
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Lenkradhaltung nicht zu veriindern,
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Haarnadelkirve

Hier besteht das Ziel darin, spit einzulenken, um den
weltestmoglichen Winkel zu schaffen, damit die Kehre nach
Punkt A wie eine schnelle Kurve behandelt werden kann. Das
scharfe Einlenken ist entscheidend, damit der Wagen beim
Verlassen der Haarnadel so schnell wie méaglich wird. Wenn Punkt
B erreicht ist, kann der Fahrer ruhig das Gaspedal durchireten,
bevor er zu Munks C kommit.

- GRAND PRIX 12T GRAND PRIY

Erger werdende Kurve

Der Wagen wird im weiten Bogen cingelenkt, sodalh der
Fahrer den Scheitelpunkt extrem spit bei B beriihrt, dann
bremst, in einen niedrigeren Gang schaltet, im Kurvenverlauf
die Fahrbahnseite wechselt und bei C gut und sauber aus der
Kurve herauskommt.
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:
Weiter werdende Kunve -"'E;?,

Der Fahrer lenkt bei A friih ein, legl die kurze Strecke
zum Scheitelpunkt B zuriick und legt sich sanft in die
Aulenkurve, Dadurch kann der letzte Kurvenabschnitt
wie eine Gerade gefahiren werden, und der Fahrer kann
schnell beschleunigen, lange bevor er Punkt C passiert.
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S-Kurve oder Schikone

Im Idealfall kann eine gute Ideallinie einige Kurven
ausgleichen, ohne dalt scharfe Kehren notig sind. Der
Fahrer schligt bei A leicht ein, um in die crsle
Rechtskurve zu gehen, und schneidet dann die Punkle
B,B,B fast ohne Lenkradregulicrung, bevor er bei C die
schikane verlilt,
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Enge Kehre nach einer schnellen Kurve

Gehen Sie in einer scharfen Linie in die schnelle Rechtskurve,
aber bremsen Sie, wenn Sie sich dem zweiten Punkt B ndhern.
Der Wagen muls zwar langsamer in die Linkskurve gehen, doch
ist das kein Problem, da der Fahrer in den ersten zwei Dritteln der
Kurvenfolge Geschwindighkeit gewonnen hat.

)
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Eine lange Gerade nach zwel identischen Kurven

Der entscheidends Punkt bei dieser Kurvenfolge ist die Finfahrt i
die Gerade. Der Fahrer lenkt spit in die Rechtskehre ein und |
schneidet den Scheitelpunkt, wenn er bereits weit in der Kurve istc
Dann nimmt er die schnellen Linkskehren, als ob die vorherige Kurne
gar nicht existiert hitte. Die erste Kehre wird also langsam
genommen, damit die dahinter liegende Gerade moglichst gut
genutzt werden kann,
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Kurven bel Néisse

Wenn man die klassische Rechtskehre als Beispiel nimimt, kann man
leicht clie trockene [deallinie mit der nassen vergleichen. Der Fahrer hialt
sich in der Fahrbahnmitte, um die Pistenseite zu meiden, die
wathrscheinlich sehr rutschig st Die Linie, die er fihrt, ist sauberer und
bictet bei Regen wesentlich besseren Hall, Der Wagen wird beim
Passieren des Scheitelpunktes in der Mitte der Fahubahn gehalten und
dann #ur AuBenlinie gestevert. Bei Nisse streben die Falwer vor allem

maximale Bodenhaftung an.

=
=
TROCKEME
4 IDEALLIMIE
B NASSE
IDEALLIMNIE
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REAKTION DES WAGENS IN KURVEN

A X
‘-\ Linterstenen

Ein untersteverter Wagen bedeutet, dalh die Vorderrider den Bodenkontakt verloren
haben und nicht auf die Lenkradbewegungen des Fahrers reagieren, wihrend die Hinterrider gut am
Boden haften. Da FI-Wagen Hinterradantricl haben, bewest sich das Fahrzeug auf die Aufenseite
der Strecke zu. In dicser Situation hat der
Fahrer zwel Moglichkeiten: den Fulk vom
Gas nehmen, damit die Antriebsrider
weniger Druck geben und  die
Vorderrider mehr Halt gewinnen; und
wenn der Wagen immer noch nicht
reagiert, leicht hremsen, ohne daf die
Rider blockieren. Der Wagen wird dann
langsam genug, um vorne wieder gute
Bodenhaftung zu bekommen.
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Uberstenerst

Fin iibersteuerter Wagen bedeutet, dafl die Hinterrider allen Bodenkontakt verloren haben,
vermutlich wegen zu hoher Motorleistung, wihrend die Vorderrider guten Grip beibehalten. Das
Durchdrehen der Hinterrider bewirkt, dalt das hintere Ende des Wagens aus der Kurve nach authen
schiefit, Die Folge davon kann ein villiges Ausbrechen des Boliden sein!

Urn dem Ubersteuern entgegenwirken,
hat der Fahrer zwei Moglichkeiten: Das
Gegensteuern mit dem Lenkrad kann den
Wagen moglicherweise wieder ins
Gleichgewicht bringen; wenn nicht, mufs
die Geschwindigheit gedrosselt werden,
damit die Hinterrider bei langsamerer Fahrt
wieder Bodenhaltung gewinnen. In
bestimmten Situationen mufh der Fahrer
eventuell auch beschleunigen, aber um
diesen Zeitpunkt abupassen, brncht man

Fahrpraxis.
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Nentrale Filiuny

Die ideale Lage, in der das seitliche Abdriften der Hinterrtider dem der Vorderssider entspricht, Alle
vier Riider machen die gleiche Gleitbewegung. Der Fahrer richtet den Wagen bei der linfalirt in dig
kurve soaus, dald die Vorderider gerade stehen und er nicht zu lenken braucht.,
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U auf einer Formel Eins-Rennstrecke die 1deallinie zu finden, miissen Sie so viele
Markierungspunkte wie méglich festlegen, an denen Sie sich orientieren kdnnen. Die
ginzelnen Pisten sind mit 300-, 200- und 100-Meter-Schildern vor einer Kurve

ausgestattet, aber diese sind fiir die meisten Fahrer zu ungenaw; viele richten sich nach Werbetaleln,
Unebenheiten in der Strecke oder gewissen Biumen und Biischen als Markierung fiir Einlenkpunkte,

Bremszonen oder Beschleunigungsstrechen,

Dier Fahwer muf tatsdchlich jeden Quadratmeter der Rennstrecke kennen, und wenn er sich die
Markicrungen eingeprigt hat, kann er mit flwer Hilfe vorausdenken und sich auf die nichste Kurve

einstellen,

Stellen Sie sich vor, Sie beschleunigen auf einer schnellen Geraden, Wenn
Sie die Markierung lir die Bremszone in einer Kurvenelnfahrt vor sich sehen,
sind [hre Gedanken schon bei der ndchsten Markierung fiir den
Finlenkpunkt. Haben Sie dicsen passiert, denken Sie an die Scheitelpunkt-
Markierung und schliefilich an den Ausgangspunkt. Denken Sie voraus.
Halten Sie nach der niichsten Markierung Ausschauw. Reagieren Sice nichit erst,
wenn Sie sie sehen.
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Die erste Kurve nach dem Start in
Monza. Die meisten Pisten zeigen

den Fahrern mit Countdown-
Markierungen [in Metern) an, dal}
sie auf cine Kehre zufahren.
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:—i '-. feleales Bremsen
In der Formel Fins ist der Fahrer bestrebt, seinen Fulb so lange wie miglich auf dem
Gaspedal s behalten. Wenn er auf eine Kehre zufdlirt, wartet er mit dem Bremsen bis zum letrten
Moment, um dann auf kilrzester Streche so sl wie midgdich zu bramsen, Fs sollte Gberhaupt nur
gebremst werden, um die beste Geschwindigkeit zum Eintritt in die Kurve zu erreichen, und der

einzige Grund, den Fulb vom Gaspedal 2u nehmen, ist der "Sprung” zum Bremspedal. Im ldealfall
soliten beim Bremsen keine Kompromisss eingegangen werden,

Blockivren der Rider

Scharfes Bremsen kann den Fl-Fahrer mit einem anderen Problem
konfrontieren, dem Blockieren der Rider. s kann passieren, dall eines, zwei
oder sogar alle vier Rider blockicren, wenn Sie in einer bestimmten Situation
au scharf bremsen, Ein blockiertes Bad nitet niemandem. Der Reifen wird an
der hlockierten Stelle besonders abgenutet, und dadurch entsteht eine "flache
Stelle’, die sich wie heftige Unebenheiten anfithlt, wenn sich das Rad wieder
dreht, Der Reifen gerdit aus dem Gleichgewicht, und der Wagen ist fast nicht
mehr zu kontrollieren. Um das Blockieren der Rider zu verhindern, mui der
Fahrer einfithlsam genug sein, um scharf zu bremsen und gleichzeitig die
ersten Angeichen einer Blockierung zu erkennen.

Das Ergebnis, wenn zu scharf
gebremst wird und das Vorderrad
auf der Innenseite blockiert. Die
Kontaktstelle brennt einen
Moment lang weg und hinterlafit
eine “flache Stelle”.
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@\ Beim Schalten in einen niedrigeren Gang mufs imer gleichzeinig gebremst werden,

" Fins ohne das andere bedeutet in der Formel Eins schiechter Fahrstil. Das Ziel besteht

darin, bis auf die fchtige Geschwindigheit fiir den Einteitt in die Kurve abzubremsen

und dann herunterzuschalten, um im richitigen Moment wieder beschleunigen zu kiinnen. Der

Schaltvorgang geschieht wiihrend des Bremsens, Direkt vorher Eibrt der Wagen immer noch mit
Hachstreschwindigheil, und spitter, in der Kurve, hat der Fabrer auviel zu tun,

bremsen und Schalten bedeutet, datd der Fahrer doppelt auskuppeln muls, weil FI-Wagen kein
synchronisiertes Getricbe haben. Dadurch werden aulerdem Getriebe und Kraftiibertragung
geschont,

Doppelt auskuppeln. Der rechte Fult geht vom Gaspedal auf die Bremse, dann kuppelt der linke
Fuf aus. Der Fahrer geht in den Leerlauf und Lifit die Kupplung los. Wiihrenddessen tritt der rechte
Fuld weiter die Bremse, "tippt" aber gleichzeitiy das Gaspedal an, um den Motor auf Touren zu halten.
Der linke Fult kuppelt wieder aus, der richtige Gang wird cingelegt, und der linke Fulb liit die
Kupplung los, Der rechte Fulé tritt immer noch die Bremse, um die beste Fingangsgeschwindigheit
fiir dlie Kurve zu erreichen, und geht dann zuriick sum Gaspedal,
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Wenn Sie nicht in jedemn Rennen auf den vorderen Startpositionen stehen, miissen

sie wahrscheinlich zu einem bestimunten Zeitpunkt andere Wagen iiberholen. Das

Uberholen ist nicht nur eine Frage der hitheren Motorleistung, Normalerweise hiingt es

von drei Faktoren ab. Kénnen Sie eine Kehire besser fahren als 1hr Rivale? Kinnen Sie eine Kurve

schneller verlassen und mit héherer Geschwindigkeit in die Gerade gehen? Oder kinnen Sie am
Ende einer Geraden spiter bremsen als [hr Rivale?

Um erfolgreich zu dberholen, besonders wenn es sich um einen entschlossenen Konkurrenten
handelt, miissen Sie sehr genau aul den Fahrer vor sich achten. Wo ist er am langsamsten? Wo
bremst er frither? Auf welchem Streckenabschnitt ist er am unsichersten?
Mach ciner gewissen Zeit haben Sie ein putes Bild von seinen Stirken und
Schwiichen. Sein schlechiestes Fahmnaniver mult 1hr bestes werden: warten
Sie autb den richtigen Moment, um ihn herauszufordern,

Die oben genannten Uberlegungen gehen davon aus, daf der Fahrer vor
lhnen keinen Fehler macht; aber alle Fahrer machen im Verlauf eines
aweistindigen Rennens Fehler, wie zum Beispiel das Schalten in den
falschen Gang {fiinfter statt dritter). Nehmen Sie jede gebotene Gelegenhelt
wiahr, und warten Sie auf diesen Fehler!

Der hintere Wagen dberhalt den
vorderen aus dem Windschatten
heraus auf der Geraden beim
Grofien Preis von Portugal; das
"Anklammern” vor dem
Uberholvorgang.
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Eine Kunve schineller vefunen als der Rivale

lhr Vordermann ist in einer bestimmten Kurve unsicher, Wihlen Sie
thren Zeitpunkt. Halten Sie Abstand zum anderen Wagen, damil er Sic nicht
zu langsamerer Fahrt zwingen kann, Gerade genug Abstand, um die Kehre in
der Geschwindigkeit Ihrer Wahl anzugehen. Wenn 5ie aus der Kurve
kommen, sind Sie schneller als der andere Wagen. Die hdhere
Ausgangsgeschwindighkeit gibt Ihnen den Varteil, mit dem Sie auf der
folgenden Gerade Oberholen kilnnen.
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Der hintere Wagen versucht, beim
Gralen Preis von Portugal den
Konkurrenten var sich 2u
(berholen, indem er schneller
durch die Biegung fahrt und
genug Platz fur die
“Kurvenattacke” lakt.
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~

Aveserreizens des Wisnlsoluatterns

[as Ausnutzen des Windschattens kann bod Geschwindigheiten
tiber 70mph als Taktik benutzt werden. Schlielien Sie zu Beginn einer
langen Geraden auf und setzen Sie sich direkt hinter den Wagen Thres
Konkurrenten (bis auf wenige Zentimeter). Beide fahren mit gleicher
Geschwindigheit, aber Sie befinden sich in einem kleinen Bereich, nur
wenige Meter lang, in dem es keine Luftwirbel gibt, Der vordere Wagen
nimmt [hnen die ganze Arheit ab, wihrend Sie Geschwindigkeit
gewinnen. [Dalk Sie im Windschatten fahren, kinnen Sie am Fehlen
der Luftwirbel und an der schnelleren Beschleunigung erkennen. Jetzt
fahren Sie wahrscheinlich mit 140mph zentmeterdichit hinter Mrem
Hivalen. Sie warlen bis zum letztmaglichen Augenblick und schitipfen
dann von hinten neben den anderen Wagen, Obwolil Sie jetst wieder
denselben Stromungskriaften ausgesetzt sind, verschafft Thnen die
Geschwindigkeitseunahme im geschidtzten Bereich den kleinen
Vorteil, den Sie brauchen, um den Vorsprung zu gewinnen,
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Auslrenusen eines anderen Wagens

Ist es einem Fahrer gelungen, in der vorhenzen Geraden
die Fithrung zu Gibernehmen, und befindet er sich vor der
nichsten Kehre auf der Innenbahn, muf er in der
Kurveneinfahrt etwas spiiter bremsen, um die Vorlahrt 2u
gewinnen. Bleibt der Rivale auf gleicher Hohe an der
Fahrbahnautienseite, besteht fiir ihn die Gefahr,
herausgeschleudert zu werden, Wenn Sie dic Kurve verlassen,
ist es wichtig, "die Tiir zuzumachen”, besonders wenn Ihr
Kenkurrent versucht, sich wieder neben Sie zu setzen.
Nehmen Sie eine starke Position in der Fahrbahnmitte
aufierhalh der Ideallinic ein, und machen Sie thm das
Uberholen so schwer wie miglich.

- BAHM DES
AUSSCHWENKENDEN WAGENS
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6\\ Uberhiitite Drefuealid

1Yigs ist wahrscheinlich die verbreitetste Methode, mit der ein Fahrer seinen Motor
ruinieren und sich aws dem Rennen werfen kann.

Die meisten Formel Eins-Wagen haben inzwischen eine eingebaute Drehzahl-Begrenzung, damit
dler Fahrer ein lestgesetates Limit micht Gberschreiten kann, aber es ist trotzdem misglich, den Motor
7w hochtourlg xu fahren. Viele unerfahrene Fabrer schalten vor dem entscheidenden Bremsen zu
frilh herunter. Der Fahrer mul bercits das erste Drittel der Bremszone hinter sich haben, bevar er den
Gang wechselt. In kurzen Bremskurven kann dies recht verzwickt sein, aber auf lingeren

e =l Bremsstrecken kinnen Sie Markierungen fiir die Schaltpunkte benutzen,

Eine aweite verbreitete Gelegenhelt, die Drehzahl z2u iiberhishen, ergibt
sich, wenn man die Kurve verlifit und nicht im richtigen Moment
hochschaltet; das kann leicht passieren, wenn man in einer schwierigen
Kurve damnit beschiiftigt ist, den Wagen zu kontrollieren,

Agurj Suzukis Wagen bricht aus,
nachdem er beim Grolen Preis

von [talien zu schnell in die Kurve
gegangen ist. Der Sand stoppt das
Kreiseln, oft sogar ohne dabei den
Wagen zu beschadigen.
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Kontrofle verlicren

Die folgenden Griinde, in einem Rennen die Kontrolle
tiber den Wagen zu verlieren, sind die verbreitetsten:

o zu schnell in eine Kurve gehen, so dafi der Wagen
stark Gbersteuert

¢ hei Nisse aus der Kurve heraus beschleunigen

¢ 7u leichtes Bremsen, wenn die Hinterrider suviel
Vorbelastung haben

« mechanischer Defekt
s (3, Sand, Schmute oder Schmiere auf der Fahrbahn

In all diesen Fillen muf der Fahrer hart bremsen,
sobald er spiirt, dafs ihm die Kontrolle verlorengeht,
und gleichzeitig weiter beschleunigen, um  zu
verhindern, dal der Motor ausgeht. Wenn miglich,
mul er den Wagen auf der Strecke halten, weil die
Drebung sich enorm verstirkt, sobald er auf Gras gerit.

Beirm Schleudern vor dem Scheitelpunkdt der Kurve wird der
Wagen iiber die Fahrbahn in die Aulienkurve getragen. Dic

Wird der Wagen hinter dem Scheitelpunkt der Kehre abgetriehen, hat der Fahrer oft eine bessere Chance, auf der Fahrbahn zu
hleiben: der Wagen ist zwar schneller, aber er wird wahrscheinlich dem Verlauf des kurvenausgangs lolgen.

Wenn alles fehlschligt und der Fahrer erkennt, dafs er gegen ein Hindernis fahren wird, sollte er sich so gut wie moglich vor dem
Aufprall schittzen. Er muf die Filke von den Pedalen nehmen und versuchen, sich in dem engen Monocoque so weit wie maglich

—

physikalische Trigheit des Wagens sorgt im allgemeinen dafiir, dalt er in ginem Bogen weltergetriehen wird, der dem Fintritt in die Kurve entspricht,

susammenzukriimmen, und im letzten Moment die Hinde vom Lenkrad nehmen, damit er sich nicht die Handgelenke bricht,
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@\ e Rennfahrer und ihr Kampf um die

Punkte in der Formel Eins-Wellmeisterschaft

stehen Fir die Medien im Mittelpunkt des
Grand Prix. Fernschen und Zeitungen koneentricren sich
auf die Persénlichkeiten und den Glanz, bevor sie sich den
Wagen oder den Teams :uwenden, Aber wie erreichen die
swel Dutzend Spitzenfabirer cine so beneidenswerte
Pasition? Welche Eigenschaften brauchen sie, und welcher
Weg fiihrt am ehesten zum Erfolg?

Traditionell ist die Teilnahme an Motorradrennen der
erste Schritt, Darin gewinnen Sie ein Verstiindnis fir die
[deallinie, Motor-
aggressives Fabiren und Pulkfabren. Auch Go-Karl-Eennen
sind eine niteliche Linlithrung, da die Karts jetzt aul

und Getriebeleistung, kontrolliert

gleicher Stufe mit Formel Ford und Formel 3 tahren.
Heutzutage kann man sich aulierdem in einer guten
Rennschule wie Magny-Cours in Frankreich einschreiben
und durch eine Reihe aneckannter Leistungsheweise vom
Junior- bis zum Grofen Preis aufsteigen, Wenn man es
schafft, an ciner dieser Schulen “Schuler des [ahres" zu
werden, wird man in einem der Junior-Formel-Rennen
gesponsort, Gewinnt der Schiiler, oder beeindruckt er seinen

Bremsens

i z|_|_-.rcrhjr1-:jern. Die Grr'_'nl'!le und Anzahl der
abel und hangt von den Bedingungen der Strecke ab.

1, um das Lherhitz

Spomsor, erhilt er vielleicht die Chance, in einem hiheren Rennen zu fahren,
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Das Beispiel vor Alain Prosts Trither Karriere kann zukiinftigen F1-Piloten einige niiteliche
Einblicke bigten.

—_—

Prost wurde im Februar 1955 geboren. Mit 17 fing er an, Karts zu fahren, und ein Jahr
spiter schlof er als Zweiter die franzisische Kart-Meisterschalt ab. Mit 19 wurde er
franzdsischer und europiischer Karting-Champion. Im folgenden Jahr war er wieder
spitzenreiter und gewann aulerdem das Elf-Stipendium an der Le Castellet-Rennschule,
MNachdem er mit 21 franzosischer Formel Renault-
Champion geworden war, siegte er mit 22 in der Formel
Motoren Renault-Europameisterschaft. Im folgenden Jahe, 1978, war
(e FlMotorenisind 3, 5 terMaschinen, nomalenwels Prost franzisischer Formel 3-Champion, und 1979 sewann
er die franzisische und europiische F3, 1980 fuhr er im
Aller von 25 Jahren sein erstes Formel Eins-Rennen und
schloff die Saison als 15, in der Weltbestenliste ab, Seitdem
isLer einer der fithrenden Fahrer bei jeder Meisterschaft,

EFin Rennfahrer mull mental sehr stark sein, eine
vernunftige Einstellung und einen tberwiltigenden
Siegeswillen haben. Er muff schnell und exakt fahren
kannen, ohne Fehleinschitoungen, und bereit sein, aus
seinen Stirken und Schwichen zu lernen. Autorennen
wurden nie als "Korperlicher" Sport angesehen, aber jeder
Spitzenfahrer kann Thnen erziihlen, dals sein Kérper vielen
extremen DBelastungen ausgesetzt ist, Beschleunigen, Bremsen, Kurven faliren, Schiitteln und
Rattern tiben alle gewaltigen Druck auf Schultern, Nacken und Oberkorper aus. Niki Lauda
litt aufgrund der Gravitationskrifte in Trainingsrennen unter einer sehr schmerzhaften
Verschiebung eines Riickenwirbels. Lauda mufite durch Kirpertraining bestimmte
Fiwckenmuskeln stirken, um die Krifte auszuhalten, dic wihrend eines Rennens auf seinen

Kdrper einwirkten.
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Der statische Druck ist nicht das einzige Problem [iir die F1-Piloten; die Kreislautbelastung
ist eln weiterer Faktor, Untersuchungen, die erstrmals mit Hille des telemetrischen Systems

angestellt wurden, zeigen, dalh der Pulsschlag eines Fl-
Fahrers [iir iiber sechs Stunden aufl 1530 stehen kann, und in
kritischen Situationen auf dber 200 Schiliige pro Minute
ansteigt, Sie ergaben auch, dafi Fahrer, die nicht fit sind, in
langen Trainingssitzungen fir Sekundenbruchteile das
Bewulbtsein verlicren kinnen.

Die letzte Art von Belastung ist metabolisch, Die Fahrer
milssen die Energicreserven ihres Kirpers unter Rontrolle
haben. Sie missen dber einen langen Zeitraum cine
vorgeschriebene Diat einhalten, die am Morgen des
Rennens von besonderer Bedeutung ist.

Wer in die Top Ten der Formel Fins-Piloten aufsteigl,
kann sicbenstellige Jahresvertrige abschlielien. Sterling
Moss verdiente 1961, in seinem letzten Wettkampfjahr,
Ea000, ein Vermdgen im  Vergleich zu einem
durchschnittlichen Jahresgehalt. Avrlton Sennas
Honorarvorschiulé {ir 1991 betrigt £8 Milllonen, Alain
Prosts etwa £7 Millionen und Nigel Mansells £6 Millionen,
Wenn man die Inflation beriicksichtigt. verdient ein F1-
Fahrer heute mebr als das Zwalffache seiner Vorginger vor
dreiftig Jahren, aber das tberrascht nicht, wenn man

Treibstoff

ilienauto, aber bei B
m schwerfallig un

bedenkt, wieviel Geld von den grofien Sponsoren in diesen Sport hineingepumpt wird.

Marlboro allein finanziert McLaren mit schiitzungsweise C30 Millionen pro Jahr,
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\—/ Heute ist der Designer eines Formel Eins-Wagens Teil eines Test-Teams, das viele Forschungs-
und Entwicklungsprojekte vornimmt, von denen einige sehr viel Zeit brauchen kénnen, Das
Endergebnis, der Wagen auf dem Startplatz, sieht allen anderen sehr dhnlich, so daf es lhnen

(HN/C < verziehen sei, wenn Sie fragen: Was tut ein Designer?

Designer suchen nach immer neuen Tricks, um den
Wagen schneller zu machen. Sie miissen jedoch immer mit
einer Hand aut dem Regelbuch mit den FIA-Varschriften
arbeiten, die sicherstellen, daly die Boliden strengen
= technischen Daten entsprechen. Die Vercinbarung
pae=di] LAl il : ailligms: zwischen dem Sport-Vorstandsgremium und den
h'l]"'ldll[_lrr'.l._lflbl I1~ SiStE : ; y iy o ;

Fonstrukteuren lautet, dafé Verinderungen des Chassis
2wei Jahre vor Inkralttreten angekiindigt werden miissen,
aber die FIA kann darauf bestehen, dafd Verbesserungen
zum Schutz des Fahrers sofort durchgefibrt werden. Das
schafft keine angenehme Atmosphiire fiir den Designer,
wenn etwas, an dem bereits ein Jahr lang gearbeitet wurde,

- En Zapfen wird e nach e : t, de auf im letzten Moment aufgegeben oder geindert werden mu.
hneflsten Geraden augt wird, gesezt, und d|r;- tbrigen /
e gewaltigen technischen Entwicklungen in der Fl

haben den Designern iiber die letzten zehn Jahre sehr
geholfen. Die Spitzenteams haben jetzt alle Sperialisten fir Bereiche wie Aerodynamik,
Kraftiibertragung, Aufhingung, Kohlefaser-Komposite und Modellbau, Moderne CAD-
Finrichtungen kiinnen den Designern eine 3-D-Ansicht des seplanten Chassis-Frtwurls
geben, bevor irgendwelches Materfal sugeschmitten wird, Auf dem Bildschirm werden etliche
konfigurationen ausprabiert, bevor Zeichnungen im Verhiltnis 1:4 angefertigt und 2u
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wModellen [r den Test im Windkanal ausgebaut werden, Ohne diese Technik-Spezialisten

wire dic Entwicklung des Kohlefaser-Komposit-hMonocogues
niemals miglich gewesen,

st der Wagen einmal entworfen, besteht die nidchste
Aufgabe darin, ihn zu bauen. Zu einem modernen Fl-Team
gehiren Spezialisten, die mit den verschiedensten
computergesteuerien und herkiimmlichen
Werkzeugmaschinen arbeiten. Alle Dreh- und Frisearbeiten
werden auf dem Gelinde vorgenommen, und die Stanzerei
stellt alle Auspuffsystemne und Strukturelemente aus Metall
her. Aulter den Gub- und Schmiedearbeiten wird also alles
selbstaehaul,

GRAND PARIX

Boxen-Tafeln

er, dal’
ingien hint

Auch in der Zeit der High-Tech-
Telemetrie und der im Cockpit
eingebauten Radios werden noch
Boxen-Tafeln benutzt, um dem
Fahrer optische Signale zu geben.
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Ford-Motorentechniker arbeiten

Das raichste Problem ist der Motor, das Eraftwerk des Wagens. Die Produkiion von Formel Eins-

Motoren verinderte sich radikal in der Mite der 60¢r Jahee, als Ford sich
dazu entschlol, die Konstruktion eines Motors spegiell flr einen Grand
Prixz-Renmwagen au unterstitzen. Die Firma finanziere den Cosworth VS
der 1967 fiir das Rennen von Zandvoort inein Lotus-Chassis eingebaut
wirde, Der Motor hielt sich gut, und der Wagen siegte im Rennen, [ackie
Stewarts Tyrrel, mit dem er 1971 und 1973 den Titel gewann, wurde
ehenfalls von einem Ford-Motor angetrieben. Das war @ jener Zeit, als die
Rennwagen noch nicht iber und dber mit dem Namen des
Motorenherstellers beklebt waren, Die Situation finderte sich jedoch ein
weiteres Mal ganz entscheidend, als die Japaner, besonders Honda,
beganren, sich for die F1 2o interessicren.

Henda begann mit Motorradeennen und bemiihte sich seil Anfang der

Seite an Sefte mit Rennmechanikern  G0er Jabre, in der FL Fufd 2o fassen. Den ersten Sieger trich ihr Motor jedoch erst 1954 mit dem
des Benetton-Teams beim Grolien Williams-Honda an. Danach erreichten sie 1985 vier Grand Prix-Siege und gewannen 1986 und
Preis von ltalien. 19587 mit neun Siegen die Team-Weltmeisterschaft.

Aufhangung
Dig Fl-Aufhangung muf
rken Anprefidms
rfacht sich

GRAND PRIY
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[n der 5aison 1988 unterzeichnete Honda einen Vertrag mit dem
MeLaren-Team, mit dem sie bis heute susammenarbeiten. Wiirden Sie
vor einem Rennen durch die McLaren-Boxen gehen, so kiinnten Sie die
hritischen Mechaniker am Chassis arbeiten sehen, wihrend die
japanischen Ingenieure Camputerausdrucke studieren und an den
Motoren herumbasteln. Handa-Ingenieure sind stindig dabei, dic
Motoren zu verfeinern und weiterzuentwickeln, sogar zwischen den
Rennen. Ayrton Sennas Motor, der V10 RA LOOE, wurde withrend der
Salson 1990 sechsmal verfindert. Wihrenddessen arbeiteten andere
[ngenicure an cinem villig neuen V12 Aggregat. Wenn Avrton in den
Trainingsliufen einen Schalttehler macht oder mit zu hoher Dreheahl
fihrt, erhalten die Ingenieure durch das telemetrische System sofort
einen Bericht dariber, den sie zur technischen Analyse an ihr
Hauptquartier in Japan faxen.

Heute kinnte ein Grand Prix-Team kaum ohne
Sponsorenvertrige auskommen, die den Wagen mit
Werbung fiir Artikel wie Kleidung, Kameras ader sogar
Computer bedecken. Das Konzept, dalk eine Firma, die mit
-dem Sport iiberhaupt nichts zu tun hat, ein Fl-Rennteam
nur wegen des damit verbundenen Prestiges und der
Fernsehibertragungen sponsart, ist relativ new,

151
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Elektronisches Analyse-Gerat des Williams-Ti

Grofen Preis von Brasilien. Jedes gréfere Team hat eine
dhnliche Ausrdstung, die Daten Ober Wagen und Fahrer
liefert.

vird an jedem Wagen eirn kleirns .
1 eine Antenne unt
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Buxenstupp
Ein guer

cann oder, im Fall kleinerer Tv.-_'dr.n

Fahrer kdnnen aus ta en Grunden eher als

ewinnen, mit neuen Reifen auf eine frei
[iberschraitet der Piot in der Boxengeas
“ zum Stehien bringen, die seine Bo n-Crr:'.r.' arzent,
1 aufigets
nicht ausgeht. Sobald die -_I.-.EJ'I-CI'E'

Die Williams-Boxern-Crew in Aktion

beim Grofien Preis von Brasilien.

b werden kann, um die Vorgualifikatio
En, Wenn sie im d

Frither war Aularennen ein Sport fiir reiche Manner, S-starke Wagen
wurden gekault, zu verschiedenen curopiiischen Rennstrecken
transporticrt und dort getahren. Wer nicht wohlhabend war, konnte
nicht konkurrieren. In den 3ter Jahren fand jedoch eine radikale
Verschichung im Grand Prix-Rennen statt, als Mercedes-Beng, Ferrar
urted Maserati alle versuchten, die Bedeutung, die sie vor dem Krieg als
Autohersteller gehabt hatten, zuriickzugewinnen, indem sie thre eigenen
Wagen finanzierten und auf die Strecke schickten. BEM und Vanwalls
unternahmen dhnliche Bemiithungen mit britischen Wagen, Obwaohl der
Grand Prix dadurch neuen Schwung bekam, konnte der Sport sich
immer nach nicht selbst linanzieren.

In den dler Jahren wurde dem Fl-Rennen mit der Produktion und allgemeinen

Nigel Mansell kann damit rechnen, Verfilgharkeil des Coventev-Climax-Motors frisches Blut zugelthrt, Lotus und Cooper

dall in gut & Sekunden seine Reifen
ausgewechselt werden.
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entwickelten das heckgetriebene Chassis, und eing neue
Gattung von “Bauspezialisten” tauchte auf, Teams wie
MeLaren, Brabham und Williams mufiten jedoch immer noch
mit sehr wenig Geld auskommen.

Das Geld flof erst in den 70er [ahren in den Grand Prix, als
die Formula One Constructors Association (Vereinigung der
Formel 1-Konstrukteure) vorschrieb, daft jedes Team an allen
Rennen Leilnehmen misse, Vor dieser Entscheidung hatten sich

L i 4 forderachsen-Linie ruhen.
einige Teams von Rennen zuriickgezogen oder mit Abbruch FHET T

AL i : 3 Eahrers mub sich unterhalb einer Linie befinden. die
gedraht, wenn sie mit Aspekten der Rennleitung nicht zulrieden sche 1 HauptUberrallbdgel und der Amaturenbrett-Abdeckung

waren. Die neue Regel brachte Bestandighkeit und Stabilitit in die ‘ d. Der Fahrer mul mull mit einem Sechspunk:
Rennorganisation, fihrte in der Offentlichkeit und den Medien
zu griferem Interesse am Meisterschaltskampf und zog folglich

die reichen Spansoren an. 1977 betrat das Williams-Team wT EE R : s
1 in einem brennenden Wagen 30 Sekunden lang

Neuland, als es Saudia, die saudi-arabische Fluggesellschaft, als Sch ahrieisten.
Geldgeber gewann. Zur damaligen Zeit wurde die Beteiligunyg - einen Feue chalter haben,

einer Fluggesellschaft am Grand P'rix als sehr ungewdhnlich
angesehen, aber damit begann cine ganz neue Ara.

Seit Beginn der 80er Jale hal sich die Grand Prix-Sponsorenschatt zu cinem
dufterst komplizierten Geschift entwickelt. Die Fermsehiibertragungen stiegen, bis
die TV-Zuschauerzahlen bei Fl-Rennen auf dem dritlen Platz standen, dichi
hinter den Olvmpischen Spielen und der Fuliball-Welimeisterschatt. Der fo i
Geldzufiul sorgte dafiir, daf die Fl-Konstnuktion bei technischen Entwicklungen | A
in vorderster Reihe stand. Compulergestiitzies Design, computergesteuerte |
Herstellung und die Entwicklung von
Kohlefaser-Materialien wurden alle
durch die neuen Sponsoren

Kameraleute, Presse und
Fernsehjournalisten umringen
Pierluigi Martini in seinem Minardi
ermiglicht. MN 189 vor dem Start des
Spanischen Grand Prix.
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"Zirkus" mag als ein merkwirdiges Wort erscheinen, um die pedantische Welt der
DPesigner und High-Tech-Autospezialisten zu beschreiben, aber es falit das scheinbare Chaos
sehr gut zusammen, das die Teams umgibt, wenn sie an sechzehn verschiedenen Orten [hre
Basis an den Strecken aufschlagen. Dazu gehoren Zelte, leuchtende Farben, Werbeplakate,
Fernsehteams, Journalisten und cin schillernder Anhang. Vor allem die Fahrer, die
Rennwagen, die Geschwindigkeit und dic Gefahr ziehen die Scharen, die vom frithen Morgen
an heranstrimen, und die Zuschavermassen var dem Bildschirm an, Die Vorstellung dauerl
normalerweise etwa zwei Stunden, woraut die Menge wieder abiziehl, [is zum nichsten Jahr,
Dann packt der Zirkus ein und fihrt zum nichsten Gastspielort weiter,

Die meisten Teams miissen, aufer fiir den Grand Prix im eigenen
Land, riesige Mengen von Ausriistung und eine groke Anzahl von

Leuten quer durch Furopa transportieren. Muls sogar der Kontinent
pewechsell werden, wird das ganze Gerit in Container gepackt, die
Wagen aul hilzerne Paletten, und in ein Boeing 747-Frachtflugzeug
pelader. Diese Operation kann zwel bis drei Tage davern.

Vor einem curopiischen Grand Prix werden zwei riesige
satrelschlepper mit drei Autos (zwei fir die Rennen und ein komplettes
Ersatzfahrzeug) und all den far sie bendtigten Ersatzteilen und
Ausriistungsgegenstinden beladen, sowie mit einem Wohinmaobil, dem
Besprechungs- und Konferenzraum. Alle drei Wagen sind vam
Motorenlieferanten des Teams (Honda, Renault ete,) mit brandneuen
Motoren ausgestattet, und Ersatzmotoren, Werkzeuge und Bauteile sind cbenfalls an Bord. oo g 747-Frachtflugzeug mit
Jeder Transparter hat einen Fahrer und einen Beifahrer, und innerhalb Europas versuchl  Fraagen an Bord, das gerade mit

man, am Dienstag vor dem Rennwochenende an der Strecke zu sein. mehreren Rennreifensatzen
beladen wird, Der Lade-\organg
kann drei Tage dauern,
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Sobald die Transporter auf das Gelinde der Rennstrecke fahren, stehen sie unter strenger
Kontrolle der "Farmula One Constructors Association”, die besondere Parkregeln fiir das
Fahrerlager erlifit, damit die gigantischen Fahrzeuge gut abgestelll sind. Die Lastwagen
werden hinter den Boxen in einer Ordnung aufgestelll, die sich aus der
Vorjahresmeisterschall ergibl. Theoretisch steht jedem Team nur ein Wahomohil zu, aber
nach der Praxis der letzten Jahre haben auch die Motorenlicferanten ihre eigenen

Wohnmobile, was die chaotische Parksituation im Fahrerlager noch verstirkt.

Die Mechaniker und Ingenieure fliegen am Dienstagmorgen von der Teambasis los und
erreichen am [rihen Nachmittag das Fabrerlager, in dem die Transporter mit iliren
Vorzelten schon bereitstehen sollten. Die Rennwagen steben in den Garagen und warten
aul die olliziellen Prifer, die swischen 10 und 18 Uhr ihre Inspektionsrunde machen.

Jedem Wagen sind drei Mechaniker zugewicsen, auferdermn mehrere Flektriker, die
Montagegrappe und etliche Techniker des Maotorenlieferanten.

[has Chassis wird eingerichtet, gepriilt, und cin Treffen mit den Reifenherstellern
arrangiert, um die Strecke und die fr ihre Oberfliche geeignetsten Reifen zu besprechen.
sobald eine Entscheidung getroffen wurde, schickt der Reifenmann des Teams die Felgen
zu den Monteuren der Reifenfirma.

Fennmechaniker sind schwer zu linden, Sie missen bereit sein, viele Uberstunden zu
machen und wochenlang von ihren Familien getrennt zu verbringen. Sie werden besser
bezahlt als die Mechaniker zuhause, cinschliefilich Kost und Logis und einer grofiziigigen
Auslandszulage, Withrend der Saisons der letzten Jahre sind ctliche Mechaniker von
verschiedenen Firmen gesponsort worden, und einige sind recht beriihmt und von
anderen Teams heltig wmworben,

Rennmechaniker beenden den
Check an Nigel Mansells Wagen in
Phoenix. Der Reifenmann hat
daflur gesorgt, dafl die Heizdecken
die Reifen auf Renntemperatur
gebracht haben,
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wenn alles glatt geht, kehren die Mechaniker um 20 oder 21 Uhr in ihre Hotels zuriick,
lassen die Rennwagen in den Garagen der Boxengassen und die Transporter verschlossen
unter der Aufsicht der wachsamen Sicherheitskrifte an der Piste, Die Teams miissen mit ihren
Wagen sehr vorsichtig sein; es ist schon vorgekommen, dals gewisse neue Zusatzteile tiber
Nacht verschwanden, und andere Teams wenige Monate spiter genau das gleiche Teil

produgerten!

Am Freitag vor dem Rennen schwirren die Mechaniker schon um 7.30 Uhr um den
Wagen herum, und die Manager und Ingenieure kommen normalerweise etwa cine halbe
Stunde spater. Die Rennwagen werden durchgecheckt und vor dem ersten, 90-minitigen
Trainingslauf aulgewirmt. Danach erscheinen die Fahrer zum Vorgesprich mit den
[ngeniewren.

Der erste Durchlaud mit dem Wagen wird nicht auf Zeit getalicen. Die
Fahrer suchen lediglich nach der besten Chassis-Abstimmung und
versuchen, ein Gefiibl [r das Fahrverhalten zu bekommen. Sie spulen
normalerweise ein paar Runden mit den weichen Cualifikationsgumemis
ab, um zu priifen, wie die Mischung auf den Pistenbelag reagiert. Sie
missen die richtige Sorte finden, weil ihnen nachmittags, beim
offiziellen Laul, nur zwei Reifensatze zur Verfiigung stehen,

Die ersten Wertungsliufe werden immer awischen 13 und 14 Uhr
angesetzt. In diesem Zeitraum sind die Teams angespannt und nerviis,
aher besonders die Fahrer, die swei schnelle Bunden hinlegen missen,
wenn Wagen, Molar und Reifen in Toplorm sind. Jeder Pilot steht an
dieser Stufe vor dem gleichen Dilemma; soll er frith starten und auf freier Strecke fahren, Fahrer und Techniker des Jordan-
bevar jemand anders Ollachen auf der Fahrbahn hinterlassen hat? Oder soll er abwarten, bis Teams sehen sich die vom
die Gummi-Abreibungen der anderen Fahrer gute Haftung auf der Ideallinie garantieren? m]mmwg:ez S EILERED
Dieser Durchgang ist offiziell beendet, wenn der Marschall eine schwarz/weift karierte Flagge Duarfﬁkm?u:srauu:d?:enr, f:,::%zr;
schwenkt, Ubersetzungsverhltnis der Gange

fur den Phoenix-Kurs richtig
einzustellen.
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Am Samstag wird der Zeitplan des Vortages wiederholt, aber der Y0-miniitige
Trainingsdurchlauf wird dazu benuizl, die Einstellung des Wagens fiir das Rennen zu
ermitteln; er Fihet mit Renneeifen und dreiviertielvollem Treibstofftank, Wurde im Freitags-
Durchgang keine gute Rundenzeit ereeicht, stehit der Fahrer jetzt unter enormem Druck. Dies
ist seine letete Chance, cine hohe Startposition 2o belegen,

Die Piloten stehen am Morgen des Rennens [rib auf. Es gibt viel zu tun, so dafy keine Zeit
fitr Wervositit bleibt, Sie versuchen vor Elntretfen der Zuschauer auf der Piste 2u sein, um

sich auf den Al-minudtigen Trainingslaut vorzubereiten. Dieses sogenannte "Warm-up"
dient dazn, letete Uberprittungen an der Leistung des Wagens vorzunehimen, der jetzt ganz
fiir das Rennen eingestellt ist. Wetter- und Temperaturkarten werden stodiert, bevor die
endgiltige Entscheidung ber die Retfenwah! getroffen wird.

Die Piste ist normalerweise dreckig, und die Oberflache nicht geeignet, die Leistung des
Wagens zu heurteilen, e meisten Fahrer nutzen das Warme-up auch dazu, die Konkurrenz
bei ihren Aubwirm-Runden zu beohachten. Sie sind zur Beurteilung der Leistung eines
Wagens normalerweise besser geeignet als die Qualifikationsrunden, weil die Boliden jetzt
voll aufgetankt und mit Rennreifen bestiickt sind,

Dret Stunden vor dem Rennen, wenn alle Entscheidungen getroffen sind, ziehen sich
die Fahrer In das Wohnmobil ihres Teams zuriick und werden vom Rest der Truppe In
Rube gelassen. Mit ihren Gedanken alleine, gehen viele von ihnen in Gedanken das
Rennen durch.

Fine halbe Stunde vor dem Start verlassen die Piloten das Fabrerlager und begeben sich

zum Vessammlungspunkt in der Nihe des Zugangs zur Rennstrecke. Die Teilnahme an

diesemn Briefing, das bei den Fahrern noch nie sehr beliebt war, ist jetzt vorgeschrieben, und
Auftanken des Benetton-\Wagens wer lehlt, kann mit ciner hohen Geldstrale belegt werden. Hier gibt der Rennleiter letzte
am Hoclenheimring. Ein F1-

Wagen hat Raurm fir 200 Liter : IR ; :
Troibstoff mit 102 Oktan und Testrunde auf dem Rennkurs, Dies ist ein langsamer Umlauf mit kalten Reifen, an deren Ende

verbraucht 1 Liter auf 1.600 Meter.  die Wagen ihren Platz in der Startordnung einnehimen.

Instruktionen. Dann steigen die Fahrer in ihre Wagen und drehen nacheinander eine
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Die Motoren werden fiir finl Minuten ausgeschaltet, eilrige Mechaniker nehmen letzie
Tests und Verinderungen an den Wagen vor, und die Team-Manager geben ihren Fahrern
letzte Anweisungen. Fernsehteams, Fotogralen und Journalisten diirfen die Startplitze
betreten. Die Fahrer kontrallieren ihre feuersichere Kleidung, stecken Stopsel in die Ohren
und achten darauf, daf sie sich wohlfiihlen, bevor sie den Helm aufsetzen, s gibt nichis
Schlimmeres als ein Jucken am Hinterkopt, den man zwei Stunden lang nicht kratzen kann!

Der Marschall an der Startlinie hiilt cine Reihe von Tafeln hoch, um die bis zum Start
verbleibende Zeit anzuzeigen. Bei der Zwei-Minuten-Angeige wind der Startplatz gerdumt,

und die Mataren werden gestartet, Fahrer, deren Moteren nicht ziinden, signalisieren dies
ihrer Box durch Heben der Hand.

Die "Griine Flagge” wird geschwenkt, um die Wagen fiir eine letzte Warm-up-Runde
freizugeben. Die Fahrer versuchen, Schimutz oder Schmiere auf der Fahrbahn zu meiden
und gleichzeitig im Zickzack zu fahren und Kurven sehr schnell zu nehmen, um die Reifen
anzuwdrmen. Die Wagen fahren jetzt in die Startaufstellung, und der Wagen in Pale-
Position bestimmt die Geschwindigkeit aller anderen. Viele Piloten glauben, dals das
Rennen bereits mit der Warm-up-Runde beginnt, in der sie den Wagen extrem fordern, um

zu sehen, wie er reagiert. Die langsameren Wagen mssen sich notgedrungen
susammendringen und ziehen aus dem Warm-up keinen Nutzen,
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Die Startplatze beim Grofien Preis
von Frankreich nach der \Warm-up-
Runde, Ein Offizieller steht dahinter,
urm dem Starter das Signal zu geben,
wenn alle Wagen ihre korrekte
Startposition eingenommen haben.
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Die Boliden stellen sich wieder paarweise an den Startlinien aul, mit dem Pole-Positions-
Wagen auf der Innenbahn fiir die erste Kurve, und warten auf das role Licht. Die Drehzahl
der Motoren wird hoch gehalten, damit sie nicht ausgehen, und die Wassertemperatur-
Aneeipe steigt, wihrend der Motor sich langsam aufheizt. Stehen alle Wagen in der korrekten
Startposition, gibt ein Offizieller am hinteren Ende dem Start-Marschall ein Zeichen. Die 30-
Sekunden-Tafel wird hochgehalten. Die Fahrer sollten jetet nicht zu frih in den ersten Gang
schalten und die Kupplung kommen lassen, sonst brennt sie ibinen durch,

[as Hafe Licht. |etzl sind os noch hochstens zehn Sekunden bis zum Start. Die Fahrer
schalten unter dem Schleifen, Knirschen und Krachen der Getriebe in den ersten Gang, Der
erste Gang mulh mit Gewalt eingelegt werden, weil die Kupplung so wenig Spiel hat. Bei
Drehzahlen von 10,000 Uf/min wird sie sehr heifs und 165t sich nicht
gang. Eine heife Kupplung kann zu einem Frihstart fiihren, wenn der
Wagen vorwirts kriecht, und dem Piloten eine Zeitstrale einbringen. In
den kritischen Sekunden vor dem Starl setzt der Fahrer die "Hacke-Spitze’-
Bewegung ein: Bremsen mil den Zehen und mit der Hacke das Gaspedal
antippen. Linige Fabhrer meinen allerdings, dafs das "Antippen” den Start
verzdgern kann, falls der Fuld gerade dann das Gaspedal loslaiit, wenn das

o arine Licht gegeben wird, Das Entscheidende ist, die Drehzahl direkl
urtter der hiochsten Umdrehung o halten.

] i Ufmin durch, lassen sie sie mit einem "Knall" los, kinnle der Wagen zur

Der Start beim Grofen Preis der Seite ausbrechen. Sobald die Kupplung gelost ist, bestimmt der rechte Fuls des Fahrers die

USA. Der Wagen in der Pole- . s S : ; . Fa ol
Hinterrad-Drehung, Die Antriebsrider zeigen nicht genug Wirkung, wenn sie sich drehen,

Position lenkt leicht ein, um die . i ki
Ideallinie fiir die erste Kurve zu weil sie den festen Bodenkontakl verloren haben. Tritt man mit dem rechten Fult zu hart

erreichen, und macht es den curch, hat man nur Gummi aul der Fahrbahn, Rauch, verschwendete Energie und einen
anderen Fahrern schwer, ihn zu schlechten Start, Der Start ist vermutlich der wichtigste Augenblick des Rennens; ein guter
dberhalen.
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kann eine niedrige Startposition wettmachen, und cin schlechter die ganze harte Arbeit der
Qualifikation zerstéren. Der Start ist auch der gefahrlichste Moment. Stellen Sie sich 26
Boliden vor, die auf engstem Raum gleichzeitig losgelassen werden und um die erste Kurve
kimpfen, Die meisten Fahrer werfen einen kurzen Blick in den Spicgel, um zu sehen, ob
jemand einen "Flieger' gemacht hat, und achien auf den stehengeblichenen Wagen. Der
sicherste Platz ist lrimer gans vorne,

Es ist unmaglich, zwischen den 235 anderen Wagen den eigenen Motor herauszuhiren, so
dalt schwer zu beurteilen ist, wann der zweite Gang eingelegt werden muf. Die Fahrer
kontrollieren ihren Tacho, um die Drehzahl nicht z2u hoch 2u treiben, aber os ist immer besser,
0 frith hochzuschalten als zu spit. Wenn die Wagen die erste Kurve erreichen, tahren sie
normalerweise im Pulk und langsamer, als in allen vorherigen Trainingsrunden. Dicjenigen,
dic eine Liicke erwischen, in die sie sich schieben kénnen, holen auf; ansonsten halten sich die
Fahrer normalerweise an die Innenseite der Kurve, damit das Uberholen [ die anderen
schwieriger wird, Haben sich zuviele Wagen fur die Innenbahn entschieden, wird die normale
Ideallinie an der Aufenseite hiufig fir Wagen aus den hinteren Startpositionen frei. Falls vs so
etwas wie "instinktives Fahren® gibt, dann kommt es in dieser Situation zu seinem Recht.

Am Ende des Rennens werden die Boliden in den Parc Fermé gefahren, wo sie firr eine
Stunde bleiben. Der Siegerwagen wird genau untersucht, die anderen stichprobenhaft, und
niemand aus den Teams darf sie anriihren. Auch der Treibstoff wird getestet, und es 15t schon
vorgekommen, dalt die offiziellen Prifer Motoren "versicgelt” haben, wm sie spdler genauer
711 untersuchen. Hochstens eine Stunde nach dem Rennen sind die Team-Manager und
leitenden Ingenieure auf dem Weg nach Hause. Der reibstof] wird aus dem Benzintank der
Wagen gepumpt, Reifen werden von den Felgen gezogen, und die Boliden werden wieder aud
die Transporter gepackt. Bis zum Dienstag ist alles verstaut und bereit zor Riickkehr in die
Basis, Die Varstellung ist beendet.

Am nichsten Morgen sind die Sportseiten voller Berichte tber die hichstplazierten
Piloten, interessierte Leser sehen sich die Tabelle mit den Weltmeisterschaftspunkien fiir
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die Fahrer an, einige werfen vielleicht auch einen Blick auf die Tabelle der
konstruktionsmeisterschaft. Zuhause, in der Basis des Teams, sitzen die Designer,
Ingenicure und Fahrer um einen Tisch und besprechen, was gut und was schlecht
verlaufen ist, und was bis zum nichsten Rennen verindert werden mufi,
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GLOSSAR

Aerodynamik:

"flat out":

Rutschwinkel;

Drehstabilisatoren:

Scheitel- oder Schnittpunkt:

“Camber™:
"OMf-camber’:

Radsturswinkel:

Gleitrollenwinkel:

isl die Kraft, die ins Spiel kommt, wenn der Wagen an
Geschwindigkell zugenommen hat, Durch Verstellen
der Spoiler wird der Anprefdruck bestimmt. Je Hacher
der Fliigel, desto schneller ist das Auto auf den Geraden;
je steiler, desto besser das Falirverhallen in engen
Kurven.

mit voll durchgetretenem Gaspedal.

ist der Winkel zwischen der Richtung, in der sich die
Vorder- und Hinterrider bewegen, und der eigentlichen
Fahrtrichtung,

Verstellbare Teile der Vorderradauthingung. Ein
Rennwagen sollte minimale Chassisvibration und
maximalen Grip haben.

ist der Punkt, an dem der Rennwagen der Innenseite
ciner Kurve auf einer [deallinie am ndchsten kommt.

leichte Wilbung 2ur Mitte der Fahrbahn hin,
Position des Wagens an der Wilbungsschrige.

[1as Einstellen des Radsturzwinkels bedingt die
Effektivitil der Reifen, wenn der Rennwagen sich in eine
Kurve legt, Negativer Radsturz wird appliziert, um einen
voll belastetens Reifen maglichst senkrecht zu halten.

st den Vorderriadern verbesserle Reaktion und

Stahilitit. Je grober der Gleitrollenwinkel, desto
schwerer die Steuerung und desto stabiler das Vorderteil,
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GLOSSAR

Schikane:

Anprefidruck:

FISA:

Sich ins Schlepptau legen:

Bodeneffekt:

Lenkungsausschlag vergrifhern:

Aushremsen:

GRAND PRIY 164

ist eine Barriere vor einer gelibrlichen Kurve, Damit
werden die Fahrer geswungen, ihre Geschwindigkeit zu
dresseln, da sie nur einzeln durch die Enge fahren
konnen.

Hierbei werden die Front- und Heckspoiler mechanisch
inumgekehrle Position gebractit, um einen
Anprebdruck (Druck des Fahrzeugs aul dic
Pistenoberfliche) zu erzengen,

“Federation Internationale de "Automobile”.
Linterabteilung des weltweiten Verbundes der
nationalen Automaobilclubs (FLA), die fir den
Autorennsport zustancdig ist.

Hierbei begt sich der Pilot in den Windschatten seines
Yordermannes, Sein Wagen gewinnt dadurch an
Creschwindigheit und kann den Gegner dberholen.

Heutzutage von der FISA verbolen, zwischen 1980 und
1982 wurde jedoch so gut wie jeder Rennwagen auf
cliese Wieise gebaat. Hlierbed hatte der Unterboden die
Form eines umgekehrten Spaoilers, der den Rennwagen
fast ginzlich an die iste saugte und ungeheuren Grip gab.

in cinigen engen Haarnadelkurven, wie Loews in
Manaco, wird der Lenkungsauschlag der Rennwagen
erweitert, um die Biegungen schneller nehmen zu
kénnen, worunter allerdings die Reifen leiden.

Var einer Kurve sehr spit abbremsen, um einen
segnerischen Wagen zu iibherholen.
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GLOSSAR XY

Fahrerlager:

Parc Fermé:

Wellblechstrecke:

Auslaufrong:

“Shunt™:

Telemetrisches System:

Drehimoment:

Reifendecken:

[as Parkgelinde hinter den Boxen, auf dem die
Ausristung, Lastwagen und Ersatzwagen des Teams
abgestelll werden.

Uberwachte Zone im Start-und-Zielbereich, in der die
Autos nach dem Rennen zu Konteollzwecken abgestellt
werden miissen, his sie von den Funktionidren
{reigegeben werden.

der holperige, farbige Streiten am Rand der Piste, der
den Piloten warnt, wenn sich sein Wagen aufierhalb der
Fahrbahngrenzen befindet.

gine Pistenstrecke in der Mihe eines gefdhrlichen
kursabschnittes, der dem Piloten vine Ausweichroute
ietet,

Jede Art von Unfall oder Kreiseln von der Piste, die das
Fennen ir einen Fahrer beendet.

ein Multi-Funktions-System, wm alle Aspekte des
Fennwagens und der Leistung des Fabirers zu messen,

ist die Schubkraft, die vom Motor auf die Rider
itbertragen wird.

Speziclle Heizdecken, die vor einem Start fiber die Reifen
gelegt werden, um diese aul optimaler Renntemperatur
#u halter.
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